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El GIMP es un programa de acceso libre y gratuito. Sus principales propósitos son los de alterar imágenes o crear nuevas.

BARRA DE HERRAMIENTAS.
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Ésta es la barra de herramientas del GIMP la cual está compuesta por 29 herramientas las cuales tienen el propósito de alterar las imágenes o crear nuevas.

HERRAMIENTAS.

Seleccionar regiones rectangulares.


[image: image1.png]


  El nombre de ésta herramienta es “seleccionar regiones rectangulares” y se lo puede accionar con la tecla “R”.

 Dentro de él, hay cuatro posibles opciones:


[image: image2.png]


  Ésta se llama “reemplazar la selección actual”.

Con esta opción se selecciona un área la cual luego podrá desplazarse, cortarse, copiarse, etc. Solo se podrá seleccionar un área a la vez.


[image: image3.png]



  
[image: image4.png]


  Ésta opción se llama “añadir a la selección actual”.

Con esta opción se puede seleccionar dos o más áreas al mismo tiempo, las cuales luego se agruparán para seleccionarse como un mismo bloque.


[image: image5.png]




[image: image6.png]


  Ésta es llamada “extraer de la selección actual”.

Con esta opción puede quitársele un área a una selección anteriormente determinada con las últimas dos opciones.
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                              [image: image8.png]



Luego, si se marca con la misma opción sobre el área anteriormente seleccionada solo se verá la imagen que queda en la intersección de ambas.

[image: image9.png]



El área seleccionada no se verá si la imagen es movida y el área ya no se encuentre dentro del área seleccionada originalmente.

[image: image10.png]




[image: image11.png]


  Esta opción es llamada “intersectar con la selección actual”.

Esta opción es muy parecida a la anterior, o sea, se debe elegir una primera área, la cual debe ser seleccionada con la primera o segunda opción, y una segunda al mismo tiempo que la primera donde la primera se podrá desplazar por el espacio de la segunda.
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A todas estas opciones pueden agregársele el difuminado de bordes, al cual podrá elegírsele el grosor a través del radio.

[image: image13.png]



También debe elegirse si se quiere establecer una proporción de altura y anchura del rectángulo con el cual se seleccionara el área, el tamaño fijo de este o su selección libre. Predeterminadamente el programa elegirá la tercera opción.

También puede seleccionarse la “muestra combinada” que se encuentra dentro de “encoger selección automáticamente” la cual trabaja sobre varias capas simultáneamente.

[image: image14.png]



 Estas opciones pueden combinarse.

Seleccionar regiones elípticas.


[image: image15.png]


  Esta herramienta se llama seleccionar regiones elípticas y puede ser accionada con la tecla “E”.
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Esta cumple las mismas opciones y funciones que el icono anteriormente explicada, o sea las opciones “reemplazar la selección actual”, “añadir a la selección actual”, “extraer de la selección actual” y “intersectar con la selección actual” y las funciones de difuminado, “encoger selección automáticamente”, “selección libre”, “tamaño fijo y “proporción fija”. Excepto por la función “alisado”. Esta permite que en las diferentes opciones solo se vea la intersección de las áreas circulares.

[image: image17.png]


     

Seleccionar regiones dibujadas a mano.

[image: image18.png]


     Esta opción se llama “seleccionar regiones dibujadas a mano” y puede ser activada con la tecla “F” del teclado.

Esta tiene las mismas cuatro opciones que en las herramientas anteriormente explicadas.

En opción “remplazar la selección actual” el resultado sería el siguiente:
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En la siguiente, “añadir a la selección actual”, el resultado es este:

[image: image20.png]



Utilizando la tercera opción, “extraer de la selección actual”, se vería de esta forma:

[image: image21.png]



El resultado de la última opción, “intersectar con la selección actual”, es el siguiente:

[image: image22.png]


                   [image: image23.png]



A estas opciones se les puede aplicar las funciones de “alisado” y “difuminado de bordes”.

Seleccionar regiones continuas.

[image: image24.png]


   Esta opción se llama “seleccionar regiones continuas”. Esta se puede accionar con la tecla “K”.

Aquí están las mismas cuatro opciones que en las herramientas anteriores.

La primera, “reemplazar la selección actual”, permite seleccionar las áreas establecidas por la propia figura. Mientras más se aleja el cursor del área que inicialmente se marca ésta se expande.

[image: image25.png]



La segunda, “añadir a la selección actual”, permite seleccionar dos o más áreas establecidas por la propia figura al mismo tiempo.

[image: image26.png]



La tercera, “extraer de la selección actual”, permite eligen dos áreas pero a la primera se le quita el sector superpuesto con la segunda.

[image: image27.png]



La última, “intersectar con la selección actual”, en esta se eligen dos áreas simultáneamente, se verá solo la intersección de ambas áreas.

[image: image28.png]



A estas opciones puede sumárseles las funciones de alisado, difuminado de bordes y la muestra combinada.

Seleccionar regiones por colores.

[image: image29.png]


   Esta función es llamada “seleccionar regiones por colores”. Esta puede ser activada por la tecla “mayúscula+o”.

Te permite seleccionar las áreas de la imagen que tengan el mismo color escogido. Esta tiene los mismos cuatro modos que en las herramientas anteriores.

En el primero el resultado será el siguiente:
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El sector seleccionado podrá ser desplazado con la herramienta “seleccionar regiones dibujadas a mano” o “mover capas o selecciones” (la cual será explicada más adelante).

Con el segundo modo el resultado será el siguiente:

[image: image419.png]
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Con el tercer modo:
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[image: image30.png]



Esto es posible gracias a que uno selecciona un color y el programa selecciona las áreas que son de colores similares (lo explicaremos luego) lo que permite que haya una intersección.

Con el cuarto modo:
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A estos modos puede aplicárseles el alisado, el difuminado de bordes y la muestra combinada.

Como dijimos anteriormente el área que se marcará luego de seleccionar un color no estará compuesto exclusivamente de este color sino que se incluyen otros con un grado de diferencia que puede ser elegido con la función umbral.

Por ejemplo seleccionamos un color cuando se encuentra el en umbral 15:
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[image: image31.png]



Los colores seleccionados son todos de un verde oscuro.

Luego seleccionando el mismo color en el umbral 149,2 el resultado fue el siguiente:

[image: image32.png]



Como se puede apreciar en la segunda imagen los colores del área demarcado van desde cualquier tono de de verde hasta un fucsia oscuro. Por eso llegamos a la conclusión de que mientras mayor sea el umbral mayor será la diferencia entre los colores.

Seleccionar forma de la imagen.

[image: image33.png]


  Esta función se llama “seleccionar forma de la imagen” y puede accionarse con la tecla “I”.

Con ésta se elige una recta, cliqueando en un lugar y después en otro, la cual luego utilizara la línea más cercana delimitada por la imagen. Se continúa cliqueando hasta terminar la imagen.

Esta función tiene los mismos cuatro modos que en los casos anteriores.

Con el primero, “reemplazar selección actual”, el resultado será el siguiente:
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Si se quiere mover o seleccionar el área demarcada se deberá cliquear dentro de ella y luego seleccionar la función “seleccionar regiones dibujadas a mano” o “mover capas y selecciones”.

Si se quiere mover uno de los puntos marcados se deberá cliquear sobre este y arrastrarlo hasta el lugar donde hay que ponerlo.

Con la segunda opción, “añadir a la selección actual”, el resultado será el siguiente:
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Con la tercera opción, “extraer de la selección actual”, el resultado será el siguiente:
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Con la cuarta opción, intersectar con la selección actual, el resultado será el siguiente:
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A estas cuatro opciones puede aplicárseles el alisado, el difuminado de bordes y una nueva opción, mostrar los límites interactivamente. Ésta hace que si se cierra una figura y todavía no está seleccionada igualmente la figura pueda seguir agrandándose, lo cual en el caso contrario no lo permitiría.

Crear y editar rutas.

[image: image34.png]


  Esta opción se llama “crear y editar rutas” y puede ser accionado con la tecla “B”.

Tiene tres modos de edición:

· Diseño;

· Editar;

· Mover.

El primero te permite trazar la ruta de este modo: se cliquea en un lugar de la imagen y luego en otro, en estos lugares aparecerá un circulo, entonces aparecerá una línea la cual se deberá mantener cliqueada y mientras mas se aleje será mas larga la curva y dependiendo como se gire será la posición de esta. Una vez hechas estas pueden modificarse.

[image: image35.png]



El segundo te permite agregar puntos de partida (círculos) para modificar el trazado.
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El tercero te permite desplazar la ruta cliqueando sobre ella.

[image: image37.png]



Si se utiliza la opción poligonal los trazados serán rectos.

[image: image38.png]



Luego puede seleccionarse “crear una selección de ruta” la cual permite agregarle a la ruta anteriormente determinada otras rutas y bifurcaciones.

[image: image39.png]



También, pude utilizarse la opción “trazar ruta”. Cuando se utiliza esta opción aparecerá la siguiente ventanilla:
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1. Ruta trazada;

2. Permite seleccionar el grosor de la ruta trazada;

3. Muestra la unidad en la que e encuentra la medida. Las cuales en este caso son: `px, in, mm, pt, pc, cm, m, ft, yd, tpt y tpc;

4. Hace que a los extremos de la ruta no se les agregue grosor:
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5. Esta opción hace que los extremos de la ruta tengan una punta redondeada:

         [image: image42.png]



6. [image: image447.png]


Esta opción hace que los extremos de la ruta tengan una punta cuadrada:
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7. Esta opción hace que las[image: image448.png]


 uniones sean rectas:


[image: image44.png]



8. Esta opción hace que las uniones sean redondeadas:

[image: image45.png]



9. Esta opción hace que las uniones sean biseladas:
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10.    Permite seleccionar el grosor del trazado en las mitras;

11. Permite elegir el patrón del trazo el cual el usuario elige:

[image: image47.png]



12. Permite elegir el patrón del trazo, pero este será predeterminado;

13. Hace que los bordes se vean difuminados y no queden entrecortados como una escalera;
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14. Permite que la ruta sea trazada con un color seleccionando “sólido” o con un patrón seleccionando “patrón”.

15. Hace que el trazado se haga con una de las herramientas de pintura;

16. Te permite seleccionar la herramienta de pintura que se quiere utilizar. Si es así se tomarán las opciones que estén actualmente determinadas.

Recoge colores de la imagen.

[image: image49.png]


   Esta opción es llamada “recoge colores de la imagen”. Puede accionarse con la tecla “O”.

Permite al usuario ver como esta compuesto un color preciso de la imagen que el gotero recoge a voluntad del usuario.
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Por ejemplo, en este caso se eligió el color marcado con la flecha y sus resultados aparecen en el cuadro a su izquierda.

La composición del color puede ser representada en píxeles, RGB, HSV y CMYK y como se puede apreciar se pueden comparar de dos formas diferentes al mismo tiempo. 

Hay tres opciones una llamada “solo seleccionar” que selecciona cualquier color. Luego una llamada “definir el color de frente”, o sea el de la capa actual. Finalmente hay una llamada “definir color de fondo” la cual determina  el valor del color de fondo.

Se pueden utilizar las opciones “muestra combinada”; “añadir a la paleta”, la cual te permite añadir el color seleccionado a la paleta, y por último “muestra ponderada”, la cual te permite elegir un área con colores los cuales mezcla y muestra el resultado.

Aumento y disminución.

[image: image52.png]


  Esta herramienta se llama “aumento y disminución”.

Con esta se puede aumentar o disminuir la imagen. Tiene una función que hace que la ventana aumente o disminuya junto con la imagen, su nombre es “auto-redimensionar ventana”.

Medida de distancia y ángulos.

[image: image53.png]


  El nombre de esta herramienta es “medida de distancia y ángulos”. Esta permite tomar la medida en píxeles de una región de la imagen o tomar la medida de un ángulo dentro de esta.
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Mover capas y selecciones.

[image: image56.png]


  El nombre de esta herramienta es “mover capas y selecciones” y puede ser accionada con la tecla “M”.

Se debe seleccionar que quiere que se mueva en los siguientes tres ítems:

[image: image57.png]


  Este, llamado “transformar capa”, te permite mover las diferentes capas:

[image: image58.png]



Dentro de este hay dos subopciónes:

Escoger una capa o guía, la cual te permite escoger cualquier capa o guía.

Mover la capa actual, la cual solo te permite mover la capa que se esta utilizando actualmente.

[image: image59.png]


  Este, llamado “transformar selección”, te permite mover selecciones echas sobre la imagen, pero no para cortarla.
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[image: image62.png]


  Este, llamado “transformar ruta”, te permite trasladar rutas.

[image: image63.png]
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Dentro de ella se encuentran dos subopciónes:

Escoger una ruta, la cual te permite elegir cualquiera de las rutas predeterminadas.

Mover la ruta actual, la cual te permite mover solo la ruta que se está utilizando actualmente.

Recortar o redimensionar una imagen.

[image: image65.png]


  Esta herramienta se llama “recortar o redimensionar una imagen” y puede ser activada con la tecla “mayuscula+C”.

Tiene  dos funciones: Recortar la imagen o cambiar el tamaño. En ambos casos el resultado será casi el mismo, salvo que en la segunda el área que no fue seleccionada no será borrada sino que estará vacía.

[image: image66.png]
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Este cuadro muestra la proporción del corte de la imagen, la altura, la anchura y por donde se le aplica el cortado (origen x, origen y) y están expresado en píxeles, etc.

Si se utiliza la función “desde la selección” se elegirá toda la imagen y desde allí se podrá ir achicando.

Si se utiliza la función “redimensionar” aparecen la dimensiones de la imagen completa pero solo es visible el área recortada.

[image: image68.png]



A esto se le agregan tres subfunciones:

“Solo la capa actual”, la cual hace que solo se corte la capa superior.

[image: image69.png]



“Permitir agrandar”, la cual te permite recortar no solo la imagen sino también el fondo.

[image: image70.png]



“Mantener proporción”, la cual permite seleccionar un área y luego agrandarla o achicarla manteniendo las mismas proporciones.

[image: image71.png]



Cambiar el tamaño de esta hará que ésta herramienta funcione de igual modo que “escalar la capa o selección”.

Rotar la capa o selección.

[image: image72.png]


  Esta herramienta se llama “rotar la capa o la selección” y se la puede accionar con la tecla “mayuscula+R”.

Tiene tres ítems:

[image: image73.png]


  Este, llamado “transformar capa”, con la transformación de la rotación directa o tradicional permite que la imagen gire.

[image: image74.png]


   [image: image75.png]



El punto verde en el medio de la imagen marca el centro de rotación de la imagen que podrá desplazarse junto con esta. Puede seleccionarse sobre la imagen o no.

Una vez que se hace eso aparecerá la siguiente ventana:
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Esta te permite elegir el ángulo en el que estará la imagen y su centro.

Utilizando la transformación de rotación inversa o correctiva rotarán solamente los bordes:
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  Esta, llamada“transformar la selección”, con la transformación de la rotación directa o tradicional permite seleccionar un área y en esta marcar el centro de rotación solo rotarán los bordes del área seleccionada.

[image: image79.png]



Con la transformación de la rotación inversa realiza lo mismo salvo que rota inversamente, o sea cuando uno que indica que gire a la derecha la ruta gira a la izquierda.

[image: image80.png]


  Este, llamado “transformar ruta”, con la transformación de la rotación directa rotar la ruta.

[image: image81.png]



Con la transformación de la ruta inversa rota pero a la inversa, o sea cuando uno que indica que gire a la derecha la ruta gira a la izquierda y viceversa.

[image: image82.png]



Se pueden seleccionar las diferentes “vistas previas”. Para esto hay cuatro opciones:

· Esquema: se muestran los bordes del paralelogramo;

[image: image83.png]



· Rejilla: muestra el sector con una cuadrilla, la cual podrá ser elegido el número de cuadrados de la rejilla o el espaciado de las líneas de las rejillas;

[image: image84.png]



· Imagen: muestra como se vería la imagen si se seleccionase la posición que esta actualmente escogida;

[image: image85.png]



· Imagen + rejilla: une las funciones imagen y rejilla.
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Escalar la capa o la selección.


[image: image87.png]


   Esta  herramienta se llama “escalar la capa o la selección” y se puede activar con “Mayúscula +T”. Al activarlo aparecerá una tabla como la siguiente.
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Esta te permite  elegir la anchura y la altura así también como la proporción; y da a conocer las medidas actuales. Una vez que ya se ha seleccionado todo se cliquea en el botón “escala”.
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Se selecciona un centro, se eligen las medidas y luego se podrá agrandar, achicar, alargar, etc.  Se duplica la imagen. La segunda  queda en distinta escala que la anterior. 

 En esta herramienta existen tres subopciones:


[image: image90.png]


 “Transformar capas”. Esta opción con dirección de la transformación directa permite trabajar solamente con las capas del trabajo, tal como lo explicado anteriormente.  El centro de la segunda imagen solo se puede ubicar dentro de ella y luego podrá desplazarse junto con la imagen.


[image: image91.png]



 Así mismo esta opción con “dirección de la transformación inversa”  solo podrá agrandar, achicar, alargar, etc. los bordes de la imagen sin modificarla. Estos tendrán un centro a partir del cual se podrán desplazar.


[image: image92.png]




[image: image93.png]


  Esta opción se llama “transformar la selección”.

 Si se utiliza en el modo directo te permite modificar en tamaño una selección.

Por ejemplo:

Aquí se utilizó la herramienta “seleccionar formas de la imagen”.

[image: image454.png]




Pero, si se utiliza con el modo inverso se agrandará el área seleccionada de la imagen.

Por ejemplo:

Aquí se utilizó la misma herramienta que en las imágenes anteriores.

[image: image94.png]


      [image: image95.png]



[image: image96.png]


  Esta opción se llama “transformar ruta”.

Si se utiliza en el modo directo te permite modificar en tamaño una ruta.

Por ejemplo:

[image: image97.png]


      [image: image98.png]



En cambio si se utiliza el modo inverso mientras mas se encoja el tamaño del área que ocupa la ruta mayor se hará esta.

Por ejemplo:

[image: image99.png]


    [image: image100.png]



La opción “restricciones” te permite marcar ciertas restricciones. Hay cuatro opciones:

· “Ninguno”, la cual no tiene ninguna restricción;

· “Mantener altura”, la cual hace que la altura no pueda variar mientras que al ancho si;

[image: image101.png]



· “Mantener anchura”, la cual hace que la anchura no pueda variar mientras que la altura si;

   [image: image102.png]



· “Mantener proporción”, la cual hace que se mantenga la proporción de la anchura y altura.

[image: image103.png]



Se pueden seleccionar las diferentes “vistas previas”. Para esto hay cuatro opciones:

· Esquema: se muestran los bordes del paralelogramo;

[image: image104.png]



· Rejilla: muestra el sector con una cuadrilla, la cual podrá ser elegido el número de cuadrados de la rejilla o el espaciado de las líneas de las rejillas;

[image: image105.png]



· Imagen: muestra como se vería la imagen si se seleccionase la posición que esta actualmente escogida;

[image: image106.png]



· Imagen + rejilla: une las funciones imagen y rejilla.

[image: image107.png]



Inclinar la imagen o selección.

[image: image108.png]


 El nombre de esta herramienta es “inclinar la imagen o selección” y puede ser accionada con la tecla “mayuscula+S”.

El propósito de esta es inclinar diferentes partes de la imagen dependiendo que se seleccione.

Al comenzar a usarla una ventanilla como la siguiente:

[image: image109.png]Sanclingy
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Esta te permite seleccionar el grado de inclinación que se quiere. Una vez termine de elegir se deberá elegir la opción cillazar.

Esta tiene tres subopciones:


[image: image110.png]


  Su nombre es “Transformar capas”.

Si es utilizada con la función directa producirá el estiramiento de las capas a partir de ángulos opuestos.

[image: image111.png]


        [image: image112.png]



En cambio si se utiliza la función inversa si el usuario marca que se haga de un modo se hará del contrario.

[image: image113.png]


     [image: image114.png]




[image: image115.png]


  Esta opción se llama “transformar la selección”. 

Si es utilizada con la función directa producirá el estiramiento de la selección a partir de ángulos opuestos.

[image: image116.png]


   [image: image117.png]



En cambio si se utiliza la función inversa la función se realizará a la inversa de cómo lo indica su nombre.

[image: image118.png]


     [image: image119.png]



[image: image120.png]


  Esta opción se llama “transformar ruta”.

Si se utiliza con el modo directo se producirá el estiramiento de la ruta a partir de ángulos opuestos.

[image: image121.png]



Mientras más veces se haga, se hará más grande el tamaño la ruta.

Sin embargo, si se utiliza con el modo inverso todo se hará a la inversa de lo que uno le indica.

[image: image122.png]



Se pueden seleccionar las diferentes “vistas previas”. Para esto hay cuatro opciones:

· Esquema: se muestran los bordes del paralelogramo;

[image: image123.png]



· Rejilla: muestra el sector con una cuadrilla, la cual podrá ser elegido el número de cuadrados de la rejilla o el espaciado de las líneas de las rejillas;

[image: image124.png]



· Imagen: muestra como se vería la imagen si se seleccionase la posición que esta actualmente escogida;

[image: image125.png]



· Imagen + rejilla: une las funciones imagen y rejilla.

[image: image126.png]



Cambiar la perspectiva de la capa o selección.

[image: image127.png]


  El nombre de esta herramienta es “cambiar la perspectiva de la capa o selección” y puede ser accionada con la tecla “mayuscula+P”. Su función es la de cambiar la perspectiva de las capas, selecciones o rutas. Cuando se comienza a usarla una ventana como la siguiente surgirá:
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Esta te muestra en números decimales la perspectiva que se la da a la capa, selección o ruta. Al cliquear sobre “transformar” se realizará la perspectiva en la que esta puesta la capa, selección o ruta.

Esta herramienta tiene las mismas tres subopciones que la anterior:


[image: image129.png]


  La primera, llamada“Transformar capas”, le da perspectiva a la capa superior del dibujo

Si se utiliza en modo directo, esto se hace moviendo a gusto las cuatro esquinas de la imagen, luego esta podrá moverse cliqueando sobre el círculo y arrastrando la imagen hasta el lugar donde quiere ponerse.

[image: image130.png]


                  [image: image131.png]



En cambio, si se utiliza el modo inverso se hará todo a la inversa. En el último caso la aumentaría el la imagen seleccionada, pero al mismo tiempo se le daría perspectiva.


[image: image132.png]


  Esta opción se llama “transformar la selección” y su función es la de dar perspectiva a las selecciones.

Si se la utiliza el modo directo, esto se hace moviendo a gusto las cuatro esquinas de la imagen, luego esta podrá moverse cliqueando sobre el círculo y arrastrando la imagen hasta el lugar donde quiere ponerse.

[image: image133.png]


           [image: image134.png]



En cambio con el modo inverso, se agranda la zona de interés en perspectiva.

[image: image135.png]
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[image: image137.png]


  Esta opción se llama “transformar ruta”.

Si se utiliza con el modo directo, se le da a la ruta perspectiva moviendo a gusto las cuatro esquinas de la imagen, luego esta podrá moverse cliqueando sobre el círculo y arrastrando la imagen hasta el lugar donde quiere ponerse.

[image: image138.png]


          [image: image139.png]


  

Sin embargo, si se utiliza el modo inverso lo que se indique se hará a la inversa.

[image: image140.png]


        [image: image141.png]



Se pueden seleccionar las diferentes “vistas previas”. Para esto hay cuatro opciones:

· Esquema: se muestran los bordes del paralelogramo;

[image: image142.png]



· Rejilla: muestra el sector con una cuadrilla, la cual podrá ser elegido el número de cuadrados de la rejilla o el espaciado de las líneas de las rejillas;

[image: image143.png]



· Imagen: muestra como se vería la imagen si se seleccionase la posición que esta actualmente escogida;

[image: image144.png]



· Imagen + rejilla: une las funciones imagen y rejilla.

[image: image145.png]



Invertir la imagen o selección simétricamente.

[image: image146.png]


  El nombre de esta herramienta es “invertir la imagen o selección simétricamente” y puede ser accionada con la tecla “mayúscula+F”. Su función es la de invertir las capas, las selecciones o las rutas. Las tres opciones son:
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  La primera, llamada “Transformar capas” invierte las capas horizontal (        ) y verticalmente (    )
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  Esta opción se llama “transformar la selección” e invierte selecciones tanto horizontal como vertical.
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  Esta opción se llama “transformar ruta” e invierte las rutas tanto horizontal como verticalmente.
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Añadir texto a la imagen.

[image: image159.png]


 Esta opción se llama “añadir texto a la imagen” y puede accionarse con la letra “T”.

Lo primero que puede establecerse es el tipo de letra, tipografía, que puede ser:
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También puede seleccionarse el tamaño, que puede ser en PX, IN, MM, PT, PC, CM, M, FT, YD, TPT, TPC.

También puede elegirse el color; el justificado, que pueden ser: desflecado a la izquierda [image: image167.png]


 o a la derecha [image: image168.png]


 , centrado [image: image169.png]


 o justificado[image: image170.png]


; el espacio que va a ocupar la sangría y el espacio de la línea.

Las funciones dentro de esta herramienta son hinting, la cual cambia el contorno de la letra para producir un mapa de bits precisos en tamaños pequeños; auto-hinter y el alisado.

Finalmente se puede crear una ruta desde el texto y se abrirá la misma ventanilla explicada anteriormente.

Rellenar con color o patrón.

[image: image171.png]


  “Rellenar con color o patrón” es el nombre de esta herramienta y puede ser accionada con la tecla “mayúscula+B”.

Lo primero que se puede regular del color es la opacidad, la cantidad de color que va a haber en las zonas.

Hay tres formas de relleno:

· Con color de frente;

· Con color de fondo;

· Con patrón.

El relleno con color de frente puede elegirse cliqueando sobre el primer cuadrado:

[image: image172.png]



Cuando hagan esto una tabla como esta aparecerá:

[image: image173.png]



Cliqueando sobre los diferentes colores o barras con degrades de colores se elegirá el color. Cuando ya esté listo se debe cliquear sobre el botón aceptar.

El relleno con color de fondo puede elegirse cliqueando sobre el segundo cuadrado:

[image: image174.png]



El color se elegirá igual que en el relleno con color de fondo.

El relleno con patrón se elegirá cliqueando sobre el icono que se encuentra bajo de la opción. Se puede elegir entre los siguientes:
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4,1 de opacidad.
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62,3de opacidad.
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100,0 de opacidad.
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Luego se puede escoger entre 23 modos de pintura:

· Normal;

[image: image183.png]



· Borrar color, pintaron el color escogido;

· Multiplicar, pinta la mezcla de el color que se esta usando y el color del área que se quiere pintar;

[image: image184.png]



· Dividir, mezcla el opuesto del color con el que se esta pintando ([image: image185.png]


) y el color del área donde se quiere pintar;

[image: image186.png]



· Pantalla, se utiliza un color grisáceo del color seleccionado el cual se combina con los colores de las diferentes áreas seleccionada;

[image: image187.png]



· Solapar, el cual pinta el área muy tenuemente, sin embargo si se pinta de vuelta sobre esa área se obscurece.

[image: image188.png]



· Blanquear, el cual solo puede usarse si se esta utilizando el color blanco, blanquea el área seleccionada.

[image: image189.png]



· Ennegrecer, el cual solo puede utilizarse utilizando el color negro, oscurece el área escogida.

[image: image190.png]



· Claridad fuete, pinta sobre la áreas seleccionadas con el color elegido para pintar muy tenue, pero que luego el resultado es muy fuerte;

[image: image191.png]



· Claridad suave, pinta sobre la áreas seleccionadas con el color elegido para pintar muy tenue, pero que luego el resultado es muy suave.

[image: image192.png]



· Extraer granulado, pinta la imagen con el color o colores contrarios a le o los usados:

[image: image193.png]



· Combinar granulado, pinta la imagen con el color o patrón seleccionado mezclado con el color sobre el cual se está pintando:

[image: image194.png]



· Diferencia, pinta 

También puede seleccionarse que el sector que se va a rellenar se seleccione por colores similares (“rellenar colores similares”): lo cual hace que se pinte todas las áreas con colores parecidos.

[image: image195.png]
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O rellenando la selección completa (“rellenar la selección completa”): la cual rellena una selección previamente hecha.

[image: image197.png]


        [image: image198.png]



Si se elige la primera opción habrá dos subopciones:

· “Rellenar áreas transparentes”, la cual te permite rellenar áreas con poca opacidad.

· “Muestra combinada” que hace que se rellene en todas las capas.

Llenar un degradado de colores.

[image: image199.png]


  Esta herramienta, llamada “llenar con un degradado de colores” y puede ser activada con la tecla“L”, cumple la función de rellenar una selección con un degradado de colores.

La primera función que vamos a poder regular será la “opacidad”. Ésta controla el grado de opacidad del degradé.

[image: image200.png]
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   Opacidad 100

[image: image202.png]
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   Opacidad 40

La siguiente opción será el modo de degradado, los cuales son iguales a los de la opción anterior.

La próxima es cual degradado quiere usarse (manual del script-fu copiar y pegar) y también si quiere revertirse (de izquierda a derecha).

[image: image204.png]


      [image: image205.png]



La siguiente opción es “deslizar”. Esta te permite elegir que tan abrupto deben ser los cambios de los colores en el degrade.

[image: image206.png]


 0,0   [image: image207.png]


 40.0

La próxima opción será la “forma”, la cual da la forma del degrade. Hay once de estas.

[image: image208.png]


  La primera, la lineal, es la que se estuvo utilizando en las imágenes de muestra donde se presenta el cambio simplemente de un color a otro.

[image: image209.png]


  La segunda, la bilineal, esta compuesta por tres colores separado por dos líneas (de allí el nombre).

[image: image210.png]
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  La tercera, la radial, en la cual el degrade partirá de una circunferencia.
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  La cuarta, la cuadrada, dará al degrade forma cuadrangular.
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  La quinta, la cónica simétrica, dará a al degrade forma cónica simétrica.
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  La sexta, la cónica asimétrica, dará al degrade forma cónica asimétrica.
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  La séptima, contorno angular, le da al degrade forma de un contorno angular.
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  La octava, contorno esférico, le da al degrade forma de un contorno circular.
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  La novena, contorno con hoyuelos, le da al degradé forma de un contorno con hoyos.
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  La décima, espiral en sentido horario, le da a el degrade la forma de un espiral que va en sentido horario.
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   La undécima, espiral en sentido horario, le da al degradé la forma de un espiral que va en sentido antihorario.

[image: image228.png]



De la primera a la sexta opción se les puede agregar una opción llamada repetir, la cual puede no causar ningún efecto (ninguno), una “onda de dienta de sierra” varios sectores con difuminado repetidos:

[image: image229.png]



O, por ultimo, una “onda triangular”, sectores con difuminados, pero encadenados, seguidos:

[image: image230.png]



A todas estas opciones se les puede aplicar el difuminado o el súper muestreo adaptativo.

Pintar píxeles de bordes duros.

[image: image231.png]


  El nombre de esta herramienta es “pintar píxeles de bordes duros” y puede ser accionada con la tecla “N”. Su función es la de dibujar a mano líneas y rutas de una manera fuerte y concisa.

La primera opción regulable es la de “opacidad”. Esta te permite escoger cuan opaco debe ser el color de las líneas.

Por ejemplo:

[image: image232.png]
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Este trazado tiene opacidad 100. Mientras éste tiene opacidad 50.

La siguiente opción es el modo que tiene las mismas características que las del dibujado.

La próxima, “brochas”, te permite seleccionar la brocha mas adecuada para el trabajo a realizar. Todas las brochas son diferentes en grosor o forma:
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La siguiente opción, “sensibilidad de presión”, tiene tres subopciones:

· Opacidad: hace que la opacidad esté controlada por la cantidad de tiempo o de veces que se mantiene cliqueado o se lo pasa por encima a un trayecto ya anteriormente seleccionado.

[image: image239.png]



· Tamaño: se oscurece dependiendo de en que orden hayan sido trazados.


El trazado con zonas más oscuras se produce porque este había sido trazado antes que el anterior y al pasar el otro por encima este obscureció. Sin embargo en las zonas donde un mismo trazado pasó sobre si mismo no obscurecieron.

· Color: se obscurece dependiendo de sobre que color pasa.

[image: image240.png]



La siguiente opción que se puede utilizar es “desvanecimiento”. A medida que se va avanzando en el trayecto que se hace con la brocha la opacidad va bajando hasta que el trayecto desaparece. Se puede elegir el largo en píxeles, etc. de estos trayectos antes de desvanecerse por completo.
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100 px.



50 px.

La ultima opción “utilizar color desde el degradado”, te permite hacer el trayecto con uno de los degradados.

[image: image243.png]



Se puede elegir que el degradado a usar sea invertido o no, el largo del trayecto y si se le quiere agregar la onda triangular o de cierra (opcional).

Pintar trazos borrosos de brocha.

[image: image244.png]


Esta herramienta, llamada “pintar trazos borrosos de brocha” y que puede ser accionada con la tecla “P”, sirve para marcar trayectos, líneas, etc. con trazos más borrosos que los de la herramienta anterior.

La primera opción es, como en los casos anteriores, opacidad ya descripta.

Luego la opción “modo”, anteriormente descripta.

Luego la opción brochas ya descripta en la herramienta anterior.

Luego la “sensibilidad de presión” en la cual se le agrega a las tres  subopciones una cuarta llamada “dureza”.

Luego se pueden usar las opciones “desvanecimiento”, “incremental” y “utilizar color desde el degradado”.

[image: image245.png]


  Esta herramienta se llama “borrar el color de fondo o la transparencia” y puede ser accionada “mayúscula+E”. Su función es la de borrar, como una goma de borrar.

La primer opción será “opacidad”, esta nivelará cuan opaco se borrará.

[image: image246.png]


          [image: image247.png]



    opacidad: 100



opacidad: 50

Luego, la segunda opción será “brocha” previamente explicada.

La siguiente opción será las “sensibilidad de presión”, pero esta vez solo estará integrada por “opacidad” y “tamaño” las cuales ya fueron explicadas.

La próxima opción será desvanecimiento ya explicada.

La siguiente opción es “incremental” previamente explicada.

La siguiente es una nueva opción: “bordes duros”. Esta hace el borrado más fuerte cada vez que se superponen dos borrados.
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Aerógrafo de presión variable.

[image: image249.png]


  Esta herramienta, llamada “aerógrafo de presión variable” y puede accionarse con la tecla “A”. Esta marca trayectos de una manera muy tenue que puede variar. 
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La primera opción dentro de esta herramienta es “opacidad”, la cual ya fue explicada en casos anteriores.

La segunda opción es “modo” la cual fue explicada con posterioridad.

La tercera, “brochas” la cual se explico anteriormente.

La cuarta, “sensibilidad de presión” la cual esta compuesta por las cuatro subopciones y una quinta llamada “tasa”. ¿Cuál es la diferencia?

La quinta, desvanecimiento ya explicada.

La sexta, “utilizar color desde el degradado” anteriormente explicada.
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La ultima, “presión”. Esta permite controlar el color del aerógrafo.

[image: image253.png]
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Presión: 10



Presión: 100

Dibujar con tinta.

[image: image255.png]


  Esta herramienta se llama “dibujar con tinta” y puede ser activada con la tecla “K”. Su función es la de aparentar que se esta escribiendo con una pluma.
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La primera función que se podrá regular será “opacidad” la cual ya ha sido explicada.

La segunda, “modo” la cual ya fue explicada.

La tercera, ajuste la cual permite elegir el tamaño y ángulo de la pluma.
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Tamaño.
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Angulo mayor a 0

Angulo menor a 0

La cuarta, sensibilidad, incluyendo tamaño, afecta al tamaño ya elegido; alabeo y velocidad, que da el efecto de ser tinta ya que mientras la “velocidad” sea más rápida más fino será el trazado.

Por ultimo, forma de la pluma, las cuales pueden ser circular, cuadrada o de rombo.
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Pintar usando patrones o regiones de la imagen.

[image: image261.png]


  El nombre de esta herramienta es “pintar usando patrones o regiones de la imagen” y puede ser activada con la letra “c”. 

Se pueden seleccionar la opacidad, el modo, la brocha y la sensibilidad de presión, compuesta por opacidad, dureza y tamaño.

Se pueden utilizar el desvanecimiento y la función “bordes duros”, la cual hace que los bordes del trazado estén bien delimitados y esto hace que en los cambios abruptos los trazados se vean desparejos.
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La función “origen” la cual está compuesta por “imagen origen” y patrón origen.

Patrón origen hace que la trayectoria sea realizada con un patrón.

Desenfocar o enfocar.

[image: image263.png]


  Esta herramienta, llamada “desenfocar o enfocar” y puede ser accionada con la tecla “V”, cumple la función que indica su nombre.

Se puede seleccionar la brocha, la opacidad, la sensibilidad de depresión, en la cual están las opciones dureza, tasa y tamaño, y la última es la tasa. Todos previamente explicados en funciones anteriores. 

Tiene dos opciones:

Desvanecimiento y bordes duros.

También puede seleccionarse el tipo de convulsión, dentro de la cual se encuentra “enfoque” y “desenfoque”.

La primera, “enfoque”, permite hacer que la imagen se recoja con claridad sobre un plano u objeto determinado. Seleccionando la brocha siguiente:
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 Sin seleccionar desvanecimiento y bordes duros, con la opción “enfoque”, el resultado es el siguiente:

[image: image265.png]



Siguiendo los mismos pasos, pero seleccionando dentro del “tipo de convulsión”, la opción “desenfoque”, el resultado será el siguiente:

[image: image266.png]



Esto permite desenfocar, es decir, hacerla más borrosa.

Luego pueden seleccionarse las opciones desvanecimiento, con la cual se produce el efecto de enfocar o desenfocar, pero se va desvaneciendo en una extensión que puede ser determinada:
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  Y bordes duros ya explicado.

Borronear la imagen.

[image: image268.png]


  Esta opción es llamada “borronear la imagen” y puede ser accionada con la tecla “S”. Su función es la de hacer borrosa la imagen en el trayecto que se indique. Por ejemplo:

[image: image269.png]



Se puede elegir la tasa, la opacidad y, dentro de la sensibilidad de presión, la tasa y la dureza.

Se puede utilizar el desvanecimiento y/o bordes duros.

La primera, “desvanecimiento”, permite efectuar el borroneado, pero mientras tanto ésta se ira desvaneciendo.
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Blanquear o ennegrecer los trazos.

[image: image271.png]


  El nombre de esta herramienta es “blanquear o ennegrecer los trazos” y puede accionarse con la tecla “mayúscula + D”. Su función es la de blanquear o ennegrecer, como dice su nombre, un trazo, lo cual es seleccionado a través de la opción tipo.

El resultado de la primera, “blanquear”, es el siguiente:

[image: image272.png]



Puede elegirse la opacidad; la brocha; la sensibilidad de presión,  dentro de la cual se encuentran tamaño, dureza y opacidad y exposición, la cual tiene la misma función que opacidad, sin embargo su valor es menor como puede comprobarse en la siguiente imagen:
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Se pueden utilizar las opciones desvanecimiento:
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 y bordes duros, la cual permite que todo el sector tenga el mismo grado de opacidad, pero que el trazo esté más delimitado, en cambio sin esta opción el tazo estará mas acorde con el fondo.

[image: image275.png]


  

Por último puede ser seleccionado el modo, que consta de tres opciones: sombras, puntos de luz y tonos medios.

Al elegir la opción “sombras” pasa una capa de blanco o ennegrecido sin modificar el color en sí de cada parte de la imagen.

[image: image276.png]



La opción “tonos medios” permite que los colores del blanqueado o ennegrecido se mezclen con los de la imagen donde se superponen. En esta opción el blanqueado es más opaco que en la opción anterior, a diferencia del ennegrecido que se encuentra mas leve que en la opción anterior.

[image: image277.png]



La opción “puntos de luz” cumple la misma función que la primera aunque en esta se muestra mayor luz en el blanqueado y el ennegrecido.

[image: image278.png]



SCRIPT-FU:

Esta herramienta consta de nueve opciones:

· Alfa a logo;

· Alquimia;

· Animadores;

· Decoración;

· Opciones de escultura;

· Render;

· Selección;

· Sombra;

· Utilidades.

La primera, alfa a logo, sirve para seleccionar un texto y luego aplicarle color y sombra a la letra y fondo, pero da el efecto de que las letras son chatas.

Una ventana como la siguiente aparecerá:


1- Te permite seleccionar el color del fondo.

2- Te permite elegir el color del texto

3- Este es el botón de ayuda él cual te proporciona ayuda en caso de n o entender el funcionamiento del Básico 1.

4- Este botón te permite volver a los colores iniciales (blanco y azul) luego de haber escogido otros. Puede ser accionado con la tecla “R”.

5- Este botón te permite cerrar la ventana. Se lo puede accionar con la tecla “C”.

6- Este botón deberá ser seleccionado cuando ya haya elegido todas las opciónes y este seguro de que son las correctas. Puede accionarse con la tecla “A”.

7- Esta barra muestra cuanto falta para que la función termine de realizarse.

Luego de haber completado todo a su gusto este será el resultado final:


La siguiente opción se llama “bàsico2” el cual da color y sombra a las letras y fondo pero a diferencia del “básico1” da una sensación de volumen en la letra:

 EMBED PBrush 
[image: image279.png]





La próxima función, “nombrada bisel degradado”, al usarlo una ventana como la siguiente aparecerá:


1.  Te permite elegir el tamaño del borde el cual da la sensación de degradado en las letras:

El primer texto tiene un tamaño de bordes pequeño (44 pixeles) y el segundo uno mucho mayor (108 pixeles).

2. Te permite elegir la altura del bisel y esto modifica a la sensación de volumen:

El primer texto tiene menor sensación de profundidad que el segundo ya que el primero  tiene 60 ... mientras que la segundo tiene 150....

La siguiente función, “bovinación”, produce al texto diferentes características propias de una vaca. Cuando se comience a usar esta opción un cuadro como el siguiente aparecerá:

 EMBED PBrush 
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1. Te permite elegir con que densidad se quiere que aparezcan manchas parecidas a las de las vacas horizontalmente sobre el texto;


Por ejemplo, en el primer texto se seleccionó una densidad 16 (el máximo), en el segundo 9 y en el ultimo 5.

2. Te permite elegir con que densidad se quiere que estas mismas manchas aparezcan pero verticalmente;

Por ejemplo, el primer texto se encuentra en densidad 16 (el máximo), el segundo en 10 y el último en 2.

3. Te permite seleccionar el color de fondo del texto.

Al terminarlo este será el resultado:
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La siguiente función, “bruñido”, 

 EMBED PBrush 
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 EMBED PBrush 
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1. Te permite seleccionar el degradado que se quiera utilizar en el texto los cuales pueden ser:
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2. Si se selecciona esta función el degradado se hará en vez de para la letra para la sombra de la letra;

 EMBED PBrush 
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3. Te permite seleccionar el degradado que se quiera utilizar en el borde del texto;
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4. Si se elige esta opción los colores se invertiran;
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5. Te permite seleccionar el grosor del contorno;

6. Te permite elegir el color de fondo;

7. Te permite usar un patrón para el texto en vez de un degradado. Los patrones son los siguientes:
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8. Te permite elegir un patrón en lugar de un degradado;
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9. Te permite poner un patrón superpuesto a otro;


[image: image293.png]



10. Si no se selecciona esta opción aparecerá una ventana nueva:
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La cual te permite re seleccionar los ajustes predeterminados del mapa del mapa de relieve;

11. Te permite elegir si se quiere que haya sombra o no;

12. Te permite desplazar horizontalmente la sombra;

13. Te permite desplazar verticalmente la sombra.

La siguiente función, “calor resplandeciente”, y te permite darle al texto el efecto de estar incandescente. Cuando se comience a usar una ventana como la siguiente aparecerá:

 EMBED PBrush 
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1. Te permite elegir que tan incandescente debe estar el texto. Mientras más píxeles se le pongan menos incandescente será:

   

El primer texto se encuentra en 150 píxeles, el segundo en 210 píxeles y el último en 80 píxeles.

2. Te permite seleccionar el color de fondo.

La próxima función, “congelado”, le dará al texto el efecto de estar congelado. Al empezar a usarlo la misma ventanilla que en la anterior función se abrirá.

Mientras más píxeles se le agregue al texto mas oscuro será, mientras menos tenga más claro será.

 El primer texto tiene 100 píxeles, el segundo 190 y el último 30.

La próxima opción, “contorno 3D”, les da a los contornos de las letras de los textos diferentes formas en 3D.

 EMBED PBrush 
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1. Te permite seleccionar el patrón;
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2. Te permite elegir que tan difuminado se quiere que esté el contorno;
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3. Te permite elegir que tan difuminada se quiere que esté la sombra;
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4. Te permite elegir que tan difuminado se quiere que esté el mapa del relieve;
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5. Si se quita esa opción, el programa permitirá re seleccionar los ajustes predeterminados del mapa del mapa de relieve;

6. Te permite desplazar la sombra horizontalmente;

7. Te permite desplazar la sombra verticalmente.

La siguiente función, “cromar”, cromar la el texto. Cuando se comienza a usar esta función una ventana como al siguiente aparecerá:
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esta te permiteseleccionar el desplazamiento y el color de fondo. Ya seleccionado esto y presionado la opcion aceptar elresultado sera el siguiente.
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Es decir que te permite colocar un fondo y difumina los bordes(pidiéndose elegir la cantidad de difuminado).

La próxima función es desmsnuzar, luego de haber seleccionado ekl texto y seleccionado esta opcion aparecerá la siguiente tabla:

 EMBED PBrush 
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1-te permite elegir la cantidad de desmenuzado para la letra.

2-tepermite selecconar la cantidad de desenfoque (difuminado

3-hace que el desmenuzado se lleve a cabo con el patron que se elije en cambio si esta opcion es sacada se hara una combinación de los demas patrones.

4-Te permitedarle a la base sombra(dependiendo de donde provenga la luz)

5-permite que la capa de relieve permanezca , siendo en caso contrario eliminada.

6-permite que el fondo se establezca con el patron.

7-permite que el fondo se mantenga.

8-te permite seleccionar el patron(textura).

Al presionar aceptar el resultado sera el siguiente:
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LA SIGUIENTE OPCION ES FUNDIDO:

Al seleccionarlo (luego de determinar el texto) aparecerá la siguiente tabla:
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esta te permite elegir el desplazamiento, el color de fondo, el modo de fundido que puede ser frente fondo RGV, frente fondo HSV, frente transporte y degradado personalizado, el color del inicio del fundido, el del fundido final y el del degradado. también puede utilizarse con el degradado invertido.

Si se siguen los pasos mostrados en la tabla con esas elecciones el resultado sera el siguiente:
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esto demuestra que esta opción le da al texto sombra, fondo, y esto produce una sebsacion de sercania      ( del texto) .

LA PROXIMA FUMCIO SE LLAMA LIBRO DE COMIC:

Al seleccionarla aparecerá la siguiente tabla:
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Esta te permite seleccionar el degradado, el tamaño del contorno, el color de contorno y el color de fondo .también puede seleccionarse con el degradado invertido, que permitirá que el degradado se encuentre al revez

.

Siguiendo lo seleccionado en la tabla que se muestra el resultado será el siguiente:
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Como puede observarse el degradado seleccionado es el relleno de la letra, hay un color de fondo (el elegido),y tambien ofresev un borde a la letra.

Con el degradado invertido el resultado seria el siguiente:
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como ya fue aclarado el degradado se encuentra al revez.

LA SIGUIENTE FUNCION SE LLAMA METAL FRIO:

AL seleccionarla aparecerá la siguiente tabla:
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Esta permite seleccionar el tamaño del efecto, el color de fondo, y el degradado(el color de la letra ), tambiénse puede seleccionar con el degradado inverso, que es igual que el degradado invertido dela opcion anterior). 

El resultado de lo establecido en la tabla es:
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Como puede observarse tiene un reflejo, el degradado(el color de la letra), tiene sombra dispuesta horizontalmente.

Con el degradado inverso:
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como ya fue explicado el degradado esta dedo buelta.

La siguiente función se llama “neón alienígena”. Para poder acceder a esta función, primero hay que determinar el texto con el icono  
[image: image313.png]


(establecer tipo de letra, tamaño, etc.).
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Una vez hecho esto y seleccionando la opción de neón alienígena se aparecerá la siguiente tabla:
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Esto te permite seleccionar el color de resplandor, el color de fondo, la anchura de los huecos, la de las bandas y el número de estas. Luego de realizar esto y presionar aceptar , el resultado será el siguiente:
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 La siguiente función  es  “neón”. Una vez determinado el texto y seleccionada esta función, aparecerá una tabla como la siguiente:
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Con esta tabla, se podrá establecer el tamaño del efecto(en píxeles), el color del fondo y el color del resplandor. También se podrá crear con sombra o sin sombra. Presionando aceptar el resultado será el siguiente:


[image: image318.png]




Esta función permite remarcar los bordes como si estuvieran expuestos a un resplandor.

La que le sigue es resplandor alienígena. Cuando ya se haya establecido un texto al seleccionar esta opción, aparecerá la siguiente tabla:
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 Esta te permitirá seleccionar el tamaño del  resplandor en píxeles y el color del resplandor(en este caso usaremos el verde). Al presionar aceptar, el resultado será el siguiente:


[image: image320.png]



Este, al igual que el anterior, le da un resplandor al texto. Pero en este caso la iluminación da un efecto de tercera dimensión(3D), recalcando el texto(dándole mayor importancia).

La siguiente función es “starburst”. Al ya tener el texto y al seleccionar esta función, aparecerá la siguiente tabla, que permite seleccionar  el tamaño del efecto(en píxeles), el color del fondo y el color de la exposición.
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Una vez  elegido y presionando aceptar el resultado será el siguiente:


[image: image322.png]





Este le da volumen a el texto y un efecto de explosión  desde el centro del texto(siendo este mas luminoso mientras que en los bordes el color se va perdiendo).

La siguiente función es “starscape”. Luego de terminar el texto y seleccionando esta función se aparecerá la siguiente tabla:
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Esta permite establecer el tamaño del efecto(en píxeles) y el color del resplandor. Luego de presionar aceptar, el resultado será el siguiente:


[image: image324.png]




Esta función le da al texto sombra y un centro de luz situado detrás y arriba de este. Queda una sensación de profundidad. El color es más claro cuanto mas cerca este de este resplandor y al alejarse se va oscureciendo.

La siguiente opción es “texturizado”. Luego de terminar el texto y seleccionando esta función se aparecerá la siguiente tabla:
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Esta tabla te permite seleccionar el tamaño del borde(en píxeles), el patrón(textura), el tipo de embaldosado del mosaico(las opciones son cuadrados, hexágonos y octógonos), el color de fondo, el color inicial de fundido y el fundido final.

 Los patrones pueden ser varios:


[image: image326.png]



Al presionar aceptar el resultado será el siguiente:


[image: image327.png]



La siguiente función es “tiza”. Una vez determinado el texto y seleccionada esta función aparecerá una tabla  como la siguiente:
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Esta tabla te permite elegir el color de fondo(en este caso usaremos el fucsia). Al presionar aceptar el resultado será el siguiente:


[image: image329.png]



Como se puede observar esta función le dará color al fondo(sin permitir que se vea el texto anteriormente escrito).

Dentro de Script-fu hay una opción llamada “alquimia”:
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Dentro de “alquimia”, están las siguientes funciones:


[image: image331.png]Borrar las otras Fias.
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Borrar las otras filas

Luego de determinar el texto y de seleccionar esta función, aparecerá la siguiente tabla:


[image: image332.png]orrar las otras Filas. =1olx|
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Esta tabla te permite establecer si se quieren borrar o rellenar las filas o las columnas pares o impares. Si se sigue el  paso representado en la tabla el resultado será el siguiente:


[image: image333.png]



Como se puede observar se borraron las filas pares como indica la tabla, Pero si se sigue un modelo de tabla como el de la siguiente(indicando con diferentes opciones que las anteriores):


[image: image334.png]orrar las otras Filas —=1olx|
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el resultado de esta será el siguiente:


[image: image335.png]



También se podrán combinar todas las opciones, es decir:

-borrar las filas pares

-borrar las filas impares

-borrar las columnas pares

-borrar las columnas impares

-rellenar las filas pares

-rellenar las filas impares

-rellenar las columnas pares

-rellenar las columnas impares

La siguiente función  desafilar mascara, al seleccionarla aparecerá la siguiente  tabla:
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1. El tamaño de mascara  es el tamaño del espacio donde se va a producir el efecto. 

2. La opacidad de la mascara es el grado de luz y opacidad  que tendrá la imagen. 

El resultado será el siguiente:

Como puede observarse esta función le da 

mayor cantidad de luz a la imagen dentro de patrones que pueden seleccionarse.

La siguiente función, “entelar”, da a la imagen la sensación de ser tela. Al comenzar a usarla una ventanilla como la siguiente aparecerá:







1. El desenfoque en X permite seleccionar el desenfoque horizontal que tendrá la imagen en la textura;


X=50 Y=9.

2. El desenfoque en Y realiza la misma función que el anterior pero en sentido vertical;

 [image: image337.png]


  Y=50 X=9

3. Azimut controla el grado de rugosidad que se le aplicará la imagen. Cuanto mas pequeño mayor será la rugosidad pues tiene menor amplitud la rugosidad;

[image: image338.png]


   Azimut 300.  [image: image339.png]


   Azimut 10.

4. Elevación te permite seleccionar el grado de elevación. Mientras  mayor cantidad sea mayor será la elevación.

[image: image340.png]


 Elevación 10  [image: image341.png]


 Elevación 80

5. Profundidad permite elegir el grado de profundidad que tendrá la imagen teniendo mayor profundidad cuan mas grande sea el grado de profundidad.

[image: image342.png]


Profundidad 1[image: image343.png]


Profundidad 46

La siguiente función es “Voraz”. Al seleccionarla aparecerá la siguiente ventana:
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1. Permite elegir el grosor de los bordes;

[image: image345.png]


  Grosor 17.

2. Esta opción hace que el dibujo en ves de que su borde sea una línea ésta será cuadriculado.

[image: image346.png]



3. Te permite seleccionar la cantidad del píxel;

[image: image347.png]


 Píxel 16. [image: image348.png]


  Píxel 8.

4. mantener la selección(no lo sabemos.)

5. Permite pixelear varias capas al mismo tiempo, pero solo en el sector de la última capa.

[image: image349.png]



La próxima función se llama “weave”, ésta permite que la imagen se transforme en lazos que se intercalan como un canasto. Al seleccionarla aparecerá la siguiente ventanilla:
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1. Permite elegir el ancho de los lazos;

[image: image351.png]


   Grosor 90.

2. Permite establecer el tamaño de la separación entre los lazos;

[image: image352.png]


   Espacio 80.

3. Permite regular la oscuridad de la sombra en la imagen;

[image: image353.png]


 Oscuridad 4. [image: image354.png]


 Oscuridad 70.

4. Permite seleccionar la cantidad de sombra que se haya en los lazos;

[image: image355.png]


Profundidad 20

[image: image356.png]


profundidad 100.

5. Permite elegir ,la longitud que tendrán los hilos que componen a las lazos;

[image: image357.png]


 Longitud 1.  [image: image358.png]


 Longitud 256.

6. Permite elegir la densidad de los hilos que componen los lazos siendo mayor lo elegido mayor será la densidad por lo que la imagen se verá más oscura;

[image: image359.png]


 Densidad 100. [image: image360.png]


 Densidad 1.

7. Permite determinar la visibilidad, intensidad, de los hilos que componen los lazos;

[image: image361.png]


Intensidad 1. [image: image362.png]


Intensidad 80.

La siguiente opción se llama “animadores”. Dentro de ella se encuentran las siguientes funciones:

· Fundir;

· Globo Giratorio;

· Ondas;

· Quemado.

La primera función, “fundir”, hace que las diferentes capas de un archivo se separen y aparezca una capa a la vez, cuando a éstas se las mueve dan la impresión que desaparecen y aparecen. Ésta función puede ser usada solamente si se tienen por lo menos tres capas. Si se utiliza con la herramienta “añadir texto a la imagen”, este texto se verá desgastado, al mover las capas se verán los pasos para llegar a este desgaste. Al accionarla la siguiente tabla aparecerá:
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1 Permite elegir la cantidad de capas en las cuales se realizará el efecto de fundido en cada capa;

2 Permite elegir el grado de desenfoque que se le quiere dar a cada capa. Esto simplificará la tarea;


[image: image364.png]


  Max. grado de desenfoque 0.


[image: image365.png]


 Max grado de desenfoque 30.

3  Si se selecciona la opción “bucle”, el desgaste en el texto se verá desde su última capa(donde se encuentra el mayor grado de desgaste)y al remover las capas se irá conformando el texto seleccionado. Sin utilizarla para ver el resultado se deberá ir removiendo las capas y así se irá viendo la función de esta opción.


[image: image366.png]


Es decir que realiza el proceso de desgaste, fundido, de manera inversa.

La siguiente función, “Globo Giratorio”, cumple la tarea de dar a una selección la sensación de ser una esfera, la cual al usar la herramienta “mover capas y selecciones” y mover las diferentes capas esta esfera girará. Al seleccionarla una ventana como la siguiente aparecerá:

1. Permite elegir la cantidad de imágenes que se toma la esfera en dar una vuelta;

2. Hace que la esfera gire de izquierda a derecha en lugar de derecha a izquierda como esta predeterminado;

3. Permite elegir si se quiere que el fondo de la nueva imagen sea transparente;

4. Permite seleccionar que tan bien quiere que se distinga la imagen a trves de los colores;

[image: image367.png]


  Colores 10.    [image: image368.png]


  Colores 200.

5. Esta función hace que las modificaciones que se hacen con esta herramienta se realicen en una ventana aparte, o sea un documento nuevo.

La siguiente función es llamada “ondas”, cumple la función de modificar la imagen dándole ondas, distorsionándola, en un numero establecido de capas. Si  se utiliza un alto grado de fuerza de las ondas los colores se mezclarán  y distorsionarán en círculos, hacia la izquierda, hacia la derecha, en sentido vertical, etc. Si se remueven las capas con la herramienta “mover capas y selecciones” se podrán observar  los cambios que sufre la imagen, y al utilizar la opción deshacer (ctrl. Z) podrán verse los movimientos de las ondas. Al accionarse aparecerá la siguiente tabla:
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· Fuerza de ondulación: permite establecer la cantidad de fuerza que tendrá la ondulación que tendrá la imagen, si este es emaciado alto los colores se mezclaran y se deformara por completo la imagen. El máximo de este es 256 y el minimo es 1.


[image: image370.png]


Con fuerza de ondulación 8.(con 15 fotogramas y comportamiento de bordes deformar)


[image: image371.png]


Con fuerza de ondulación 203.(con 15 fotogramas y comportamiento de bordes deformar)

· Numero de fotogramas: permite seleccionar el numero de capas en el que se llevará a cabo el efecto de deformar la imagen con ondas. El mínimo es 1y el máximo es 256. 
· Comportamiento de bordes: Pueden seleccionarse las siguientes tres opciones:
                                          
[image: image372.png]Manchar
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1) Deformar: Permite que se ondule la imagen principal, mientras que el fondo queda fuera de foco. Al seleccionar una fuerza de ondulación alta solo se mezclaran los colores de la imagen de primer plano.


[image: image373.png]


Con deformar, con fuerza de la ondulación 100.
2) Manchar: Permite que se manche, se distorsione toda la imagen y no solo el primer plano.


[image: image374.png]


Con el comportamiento de los bordes manchar, 100 de fuerza de ondulación y 20 fotogramas.

3) Negro: Permite que se produzca el efecto siguiendo lo bordes negros. 


[image: image375.png]


Con el comportamiento de los bordes negro, 100 de fuerza de ondulación y 20 fotogramas.
Al pulsar aseptar en la tabla inicial el resultado seria el siguiente: 
[image: image376.png]



Claro que pueden elegirse todas las opciones recientemente 

Explicada

La última función de esta opción, “quemado”, cumple la tarea de pintar la letra y al hacerlo esta se vuelve mas gorda, y esto lo realiza en diferentes capas donde si utiliza la herramienta “mover capas y selecciones” se vera a la imagen irse desmenuzando poco apoco letra por letra. Al accionarla aparecerá la siguiente tabla:
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Si en la tabla se seleccionan altos niveles no se obsevara el texto si no la capa .

Esta permite seleccionar :

· El color del resplandor;

· El desvanecimiento (que si se lo selecciona se vera una corona remplazándola capa)

· La anchura del desvanecimiento 

· El ancho de la corona 

· Añadir resplandor 

· Preparar para GIF

· La velocidad en pixels7cuadro.

Al seguir los pasos de la tabla se llegara al siguiente resultado:


[image: image378.png]



 Y sin desvanecer: 


[image: image379.png]


aquí se muestran las capas movidas con la herramienta “mover las capas y selecciones”
La siguiente opción del Script-fu es “decoración”. Ésta esta compuesta por las siguientes funciones:

· Añadir Bisel;

· Añadir borde;

· Diapositiva;

· Difuminar bordes;

· Esquinas redondeadas;

· Foto antigua;

· Manchas de café.

La primer función, “añadir bisel”, cumple el propósito de 
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La segunda función, “añadir bordes”, tiene el fin de darle un borde a la imagen. Al utilizar ésta una ventanilla como esta parecerá:

[image: image381.png]= Script-Fu: Afiadir, borde
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1. Permite elegir la anchura del marco que se le dará a la imagen;

[image: image382.png]


 Anchura 20.   [image: image383.png]


 Anchura 5.

2. Te permite elegir la altura del marco que se le dará a la imagen;

[image: image384.png]


 Altura 20.  [image: image385.png]


 Altura 5.

3. Permite seleccionar el color del marco a través de la siguiente ventana:
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4. Permite determinar que diferencia de luz y sombra habrá en cada lado del marco;

[image: image387.png]


  Valor 25.  [image: image388.png]


  Valor 200.

La tercera función, “diapositiva”, 

La cuarta función, “difuminar bordes”, difumina los bordes de la imagen, como puede ser deducido por su nombre. Al utilizar ésta una ventana como la siguiente aparecerá:
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1. Permite seleccionar el color que se le quiere dar al difuminado;

2. Permite elegir el ancho de el difuminado;

[image: image390.png]


  Tamaño 10.  [image: image391.png]


  Tamaño 60.

3. Esta opción permite que se vea el borde de desenfoque, que sino de otra manera el resultado sería el siguiente:

[image: image392.png]



4. Permite elegir que tan ondeado se quiere que esté el borde del difuminado;

[image: image393.png]


 Granularidad 16.

[image: image394.png]


 Granularidad 1.

5. Permite darle sombra al difuminado;

[image: image395.png]



6. Permite elegir la opacidad de la sombra;

[image: image396.png]


Opacidad 16.[image: image397.png]


Opacidad 80.

7. Hace que los cambios se realicen en una ventanilla nueva;

8. aplanar imagen.

La quinta función, “esquinas redondeadas”, cumple el fin de redondear los bordes de la imagen y darle la sensación de estar levitando. Al utilizar esta opción una  ventana como la siguiente aparecerá:
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1. Permite seleccionar el radio del borde de la imagen;

[image: image399.png]


 Radio 61.[image: image400.png]


 Radio 5.

2. Da a la imagen la sensación de estar levitando, si no fuera así el resultado sería el siguiente:

[image: image401.png]



3. Permite desplazar la sombra horizontalmente:

4. Permite desplazar la sombra verticalmente;

5. Permite elegir el grado de desenfoque que se quiere que tenga la imagen con respecto a el fondo;

[image: image402.png]


Desenfoque 10. 

[image: image403.png]


Desenfoque 60.

6. Con ésta puede seleccionarse si se quiere un fondo o una capa transparente;

7. Hace que los cambios se realicen en una ventanilla nueva.

La sexta función, “foto antigua”, se encarga de dar a la imagen la sensación se ser antigua. Al utilizarla una ventanilla como la siguiente aparecerá:

[image: image404.png]SR otolantipia

Argumentos del script

Desenfocar

Tonato elorde Em
Sepia

[ Moteado

Trabajar en copia

Progreso del script
(ringunc)

(

J

[ ) [ ponow [ comeim

==





1. Hace que la imagen se vea mas borrosa para así darle un efecto de mayo antigüedad;

[image: image405.png]


 Enfocada.  [image: image406.png]


  Desenfocada.

2. Permite elegirla anchura del borde difuminado;

[image: image407.png]


 Anchura 20.  [image: image408.png]


 Anchura 50.

3. Hace que los colores de la imagen se tornen en diferentes tonos de sepia, dando así la impresión de ser más antigua. Si no fuese por esto la imagen se vería  como si se le aplicase el difuminado;

[image: image409.png]&



 Con sepia.  [image: image410.png]


 Sin sepia.

4. Hace la imagen mas oscura;

[image: image411.png]


Con moteado.[image: image412.png]&



Sin moteado.

5. Hace que al hacerle cambios a la foto con esta función éstos se hagan en una ventanilla nueva.

Finalmente, la ultima función, “manchas de café”, da a la imagen la sensación de haber sido manchada con café. Al utilizar esta opción aparecerá la siguiente ventana:
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1. Permite establecer cuantas manchas de café quieren ponerse;

[image: image414.png]



2. Hace que los límites de las manchas de café sean tenues. Si no los límites serán fuertes.

[image: image415.png]


 Sin oscurecer.

 Con oscurecer. Ésta es recomendable para imágenes mayormente blancas.

Normal.
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El tipo de embolsado (hexágonos)





Color de fondo(celeste).





El fundido final(rojo).Es el color de los hexágonos.





Fundido inicial(negro).Es la sombra.





Patrón(textura de la letra).





Color del resplandor





Color de la explosión





Color de fondo





Resplandor





Color de fondo





Color del resplandor





El color del fondo es rojo





Color del resplandor de la letra es azul tal como se indica en la tabla.
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