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 Manual de Script-Fu 

Render

· [image: image1.png]


Circuito

Si el tamaño de la máscara del óleo es alto y el de la semilla es baja; las líneas blancas no se extienden demasiado sobre el óleo, no se centran bajo una estructura estricta.
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 Si el tamaño de la máscara de óleo es bajo y el de la semilla alto. Ahora las líneas se dibujan muy juntas entre sí, alargadas. Respetan cierto orden visual.
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En el caso de que ambos tamaños tengan niveles altos, la figura presenta líneas quebradas, muy cercanas entre sí.
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 Por otro lado, si el nivel de la semilla del circuito es bajo así como el tamaño del óleo(como se ilustra en  la figura), las líneas se ordenan ocupando todo el espacio. 

· Espirógrafo

En uno de los argumentos de espirógrafo podemos diferenciar tres tipos: 
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Lissajous: cubre toda la superficie seleccionada. La figura es un elipse, con los casos especiales del círculo y de las rectas.
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Espirógrafo: un espirógrafo es un instrumento que sirve para dibujar hipotrocoides y epitrocoides. 
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Epitrocoide: la epitrocoide es la curva que traza un punto situado a una distancia c del centro de un círculo móvil de radio b que rueda sin resbalarse por fuera de un círculo fijo de radio a.

A su vez cada tipo se pueden elegir:

· la forma(círculo, triángulo, cuadrado, pentágono, hexágono, polígonos de 7 a 10 lados.)

· diente exterior

· diente interno

· ángulo inicial

· método de coloración

· margen(píxeles)

· radio del hoyo

· herramienta(lápiz, brocha, pincel).

· color

· degradado

entre otras selecciones más.

· Lava
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Utiliza la imagen ( puede ser cualquiera, a elección) a trabajar y le adjudica un gradiente. Esta función hace referencia a un gradiente llamado “German flag smooth” cuyo resultado simula ser lava volcánica.

La semilla y el tamaño regulan el tipo de lava pudiendo variar en su textura, forma y, en fin, el efecto que produce.

En cuanto a la rugosidad es preferible que se elija un valor no demasiado alto; dado que de lo contrario perjudica la simulación.
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El gradiente es de hecho la manifestación de esta herramienta. Esto significa que el gradiente que elijamos -hay una gran variedad de ellos- será lo que modifique a la imagen o zona seleccionada.

Para no perder nuestra imagen es muy útil crear una capa separada. El hacer esto también permite aumentar las posibilidades de combinación de la capa.
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· [image: image11.png]


Línea Nova

Éste botón permite realizar líneas verticales que parten desde el centro de la imagen  hasta los bordes. El dibujo puede variar según el número de líneas, el tamaño del radio, el color, etc.

· Rejilla




Este botón realiza líneas verticales y horizontales formando una cuadrícula. En el caso de la izquierda formando cuadrados de igual tamaño entre sí. Puede variar en el[image: image12.png]
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 color y en el tamaño de éstos. Por ejemplo en la imagen la derecha se forman rectángulos y cuadrados. Eso depende del número de divisiones que se le introduzca.

Selección

· Brocha

Convierte la selección activa en una brocha. Con ésta se pueden realizar trazados.
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Es necesario escribir el nombre el nombre de la brocha-con el cual reconoceremos la brocha posteriormente-, así como el del archivo en el que se guardará. Las pinceladas que demos con dicha brocha, será designado por el  espacio.

Luego de haber completado el cuadro(a la izquierda), habiendo por supuesto aceptado, se debe buscar la paleta de brochas. Una vez allí, hacer clic en “Refrescar”. Entonces la nueva brocha aparecerá en la paleta de brochas; estando a disposición para su uso.

· Imagen 

La zona seleccionada pasa a ser la única ilustración en una nueva ventana imagen . Ésta se abrirá instantáneamente al presionar el botón de “imagen”. En este script-fu no encontraremos ningún cuadro de diálogo con el que se puedan escoger distintas opciones. Sin embargo, la nueva ventana creada tiene las mismas herramientas y capacidades que la ventana de donde se extrajo la selección.

· Patrón
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Utiliza la selección activa como relleno, en un nuevo patrón.

La forma de operar del patrón comparte la misma estructura que la de la brocha: 
Se coloca el nombre del archivo con el cual se guardará el patrón.

Lo mismo haremos con el nombre que le colocaremos al patrón para reconocerlo en la paleta de patrones.

· Desvanecer perfil

Nos permite conseguir una nueva selección sobre la anterior. Esto implica la realización de una máscara de capa.
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Podemos elegir el tamaño del borde en píxeles sobre el cual se realizará. El desvanecimiento se producirá en el porcentaje elegido. 
La selección creciente aumenta el tamaño del área escogida.

En el caso de borrar la zona de la imagen no seleccionada, es decir, la  original, esto no incluirá la desaparición del resultado del script-fu-la máscara de capa.

· Distorsionar una selección 
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Esta función permite distorsionar los bordes de la selección activa; aplicando diversos parámetros.

En el cuadro de los argumentos de script se pueden elegir las características para modelar los bordes. Es preferible dejar marcadas las opciones de “suavizando”; para mejores resultados.

· Redondear

Redondea los bordes de selecciones rectangulares, siguiendo a un radio relativo al tamaño del radio de la selección.

En la recurrente situación en la que la figura no es rectangular, la opción “redondear” funciona del mismo modo. La diferencia es que el redondeado se hace sobre el rectángulo que contenga a la imagen.

Únicamente se puede alterar el radio relativo que tendrán las esquinas.

Sombra

 Proyecta la sombra de la selección o de la imagen entera. Existen tres tipos de efectos:
· Sombra-base

 Este botón tiñe del color elegido la imagen. El color puede ser más o menos intenso dependiendo del número de opacidad, del radio y de los desplazamientos   como se puede ver  en las imágenes de abajo.

[image: image18.png]Argumentos del script

Ul (mayor 1<--»255 menor): Hizr

Bl

Difusién:

Granularcact (1 &5 menor):

NRN]|

Suave:
7 Suavizado horizontal
7 Suavizado vertical

Progreso del script
(ringunc)

s ‘ @gemy‘ X Concelar




[image: image19.png]



Más intenso.                                                                 Menos intenso.

· Perspectiva
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Este botón te permite crearle una perspectiva a la imagen. Las variantes son: el color, el ángulo, la distancia relativa del horizonte, la longitud relativa de la sombra, la opacidad, radio de desenfoque y la interpolación.

· [image: image21.png]


Efecto de Xach

El Efecto de Xach le otorga al área seleccionada un efecto de 3d. Entre las opciones que ofrece este botón podemos distinguir el color y la opacidad.

Utilidades

· Dibujar gráfico HSV

Esta función, nos permite hacer un gráfico de las características cromáticas considerando tono, saturación y valor del color. El color rojo determina tono; el verde, saturación y el azul, valor. Tiene distintas herramientas que permiten variar el tamaño de dicho gráfico.

La siguiente imagen ha sido utilizada para realizar el gráfico:
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A continuación, se muestran dos gráficos, de los que solo se muestra una parte, pero que igualmente se puede apreciar su similitud. El primero, tiene todos los valores modificables en bajo nivel, el segundo al contrario tiene estos en niveles altos.
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· Mostrar la estructura de la imagen:
Utilizando esta acción se puede inclinar la imagen seleccionada.

poniendo las magnitudes alterables relativamente bajas, la imagen queda así:
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Al contrario, elevando dichas magnitudes, la imagen queda así:
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