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Introducción al programa

El “GIMP” (General Image Manipulation Program) es un programa de diseño gráfico, por lo tanto sirve para modificar fotografías, crear logos o imágenes, etc. Aquí vamos a aprender que tipo de funciones tiene este programa, para que sirven y qué hacen. Además de funciones principales existen otro tipo de herramientas ubicadas en la parte superior de la pantalla del archivo a modificar/ crear con las cuales se puede seleccionar diferentes opciones: unas opciones sirven para crear diferentes efectos en la imagen, como hacerla borrosa, crear manchas, y otros efectos excelentes. Hay opciones en las cuales se pueden cambiar las configuraciones de los colores, para hacerlos más opacos, brillantes, cambiarles el contraste o cambiar su escala. Desde está ventana también se pueden seleccionar las diferentes funciones principales, sin que sea necesario ir a la otra ventana.
Funcionalidades del “GIMP”


[image: image1.png]SR
e TAw
7 < d|Na
CaEs o
}/Eﬂ&
R L5





Solapa de herramientas

Seleccionador de regiones rectangulares:

[image: image2.png]


Atajo: R

Con esta función se pueden seleccionar sectores rectangulares de la imagen, y de este modo se puede copiar o pegar la imagen seleccionada en otro archivo.

Además, con esta opción se pueden elegir cuatro modos diferentes (reemplazar  la selección actual, añadir a la selección actual, extraer de la selección actual, insertar con la selección actual).. También se pueden difuminar los bordes y encoger la selección automáticamente. 
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Seleccionador de regiones elípticas:

[image: image4.png]


Atajo: E

Esta herramienta comparte las mismas características que la anterior (recortar, seleccionar, copiar), pero la diferencia se encuentra en que en este caso los sectores que se seleccionan son de forma circular o elíptica. 
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Seleccionador de regiones dibujadas a mano:

[image: image6.png]


Atajo:  F
Con esta herramienta, los sectores se pueden seleccionar a mano, esto quiere decir que la persona puede dibujar a mano alzada la forma del sector que se desea seleccionar. También comparte características iguales a las dos herramientas anteriores. 
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Seleccionador de regiones continuas:

[image: image8.png]


Atajo: Z

Con esta herramienta se pueden seleccionar todos los sectores continuos que comparten el mismo color. Tiene las mismas características que las anteriores, pero también se puede elegir una muestra combinada de colores. 
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Seleccionador de regiones por colores:

[image: image10.png]


Atajo: Mayús.+ O

Esta herramienta se diferencia de la anterior, seleccionando todos los sectores que comparten el mismo color, en lugar de los continuos. Presenta las mismas características funcionales que las anteriores. 
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Seleccionador de formas de la imagen:

[image: image12.png]


Atajo: I
Es una forma de seleccionar usando nodos. Se puede elegir entre un recorte alisado, un disfuminamiento de los bordes, y puede mostrar los límites interactivamente. 
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Creador y editor de rutas:

[image: image14.png]


Atajo: B

Esta herramienta permite crear diferentes formas de curvas según lo que uno quiera. Se puede elegir entre los siguientes modos de edición: diseño, edición, movimiento. Además se puede elegir crear una estructura poligonal. Una vez creada la ruta, para mantenerla hay que presionar en el botón “Trazar ruta”.
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Recolector de colores de la imagen:

[image: image16.png]


Atajo: O

Con esta herramienta se pueden recoger los colores de la imagen. Esta indica la escala y porcentaje de colores primarios. También se puede elegir entre una muestra ponderada del color (con un radio seleccionado por uno mismo), y una muestra combinada. Se puede elegir una de las siguientes funciones dentro del modo de selección: sólo seleccionar, definir el color de frente y definir el color de fondo.
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Aumento y disminución de la imagen o lupa:

[image: image18.png]


No tiene atajo

Esta herramienta permite aumentar o disminuir el tamaño de la vista de la imagen en pantalla. Al aumentar mucho al imagen, ésta se distorsiona. Se puede elegir el nivel de acercamiento entre 0 y 15.
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Medidor de distancias y ángulos:

[image: image20.png]


 No tiene atajo

Esta herramienta se puede utilizar para medir la distancia entre dos puntos de una misma imagen. No otorga funciones extra.
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Transportador de capas y selecciones:

[image: image22.png]


Atajo: M

Con esta herramienta se pueden mover las capas recortadas, y superponerlas con otras. 
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Cortador o dimensionador de una imagen: 


[image: image24.png]


Atajo: Mayús. +C
Con esta función se pueden seleccionar diferentes puntos en la imagen, para así poder hacer diferentes cortes en diferentes puntos. Se puede permitir agrandar como no hacerlo, y se puede mantener la proporción, según lo deseado. 
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Rotador de capa o selección:

[image: image26.png]


Atajo Mayús. + R.

Puede ser utilizado para rotar hasta 360º una imagen, dibujo, capa o selección. Puede ser útil también para lograr rotar en 90o, en el sentido de las agujas del reloj o contrarias al reloj una imagen o fotografía que no se encuentra en ángulo recto. La transformación se direcciona según lo deseado, se elige la interpolación, y se puede elegir una restricción de 15 grados.
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Escalado de capa o selección: 


[image: image28.png]


Atajo: Mayús. +T

Con esta opción la imagen se puede reducir o agrandar en escala. Es una opción de características muy similares a la anterior.
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Inclinador de la imagen o selección:

[image: image31.png]


 Mayús.+S
Con esta función, la parte seleccionada se puede inclinar, deformando la imagen y cambiándola hacia el ángulo elegido. Este cambio puede ser directo o inverso, puede tener interpolación lineal, cúbica, o no tener.
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Cambiar la perspectiva de la capa o selección: 


[image: image34.png]


Atajo: Mayús.+P

Con esta opción la parte seleccionada puede ser deformada por sus puntas según lo deseado.

Para  usarlo lo que hay que hacer es cloquear en un sector de la imagen, con el boton mantenido hay q dirigir el mouse al lugar que uno quiera y la imagen se inclinará o estirará hacia es lado.
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 Invertir la imagen o selección simétricamente: 


[image: image36.png]


Atajo: Mayús.+F
Con esta función, la imagen puede ser cambiada en espejo, tanto vertical como horizontal.

[image: image37.png]



Introductor de textos en la imagen:

[image: image38.png]


Atajo: T
Esta opción sirve para poner textos en la imagen. Uno puede elegir el formato, color, ubicación y tamaño de la letra.


[image: image39.png]



Rellenado con patrón o color:

[image: image40.png]


 Atajo: Mayús. + B
Con esta herramienta se pueden completar los espacios en blanco con un color deseado. Además de poder rellenar con colores, la herramienta permite rellenar con “patrones”. Estos patrones son formas o figuras diferentes e irregulares con las que se puede rellenar el espacio. También pueden ser creados por uno mismo.


[image: image41.png]



Rellenado con degradado de colores:

[image: image42.png]


 Atajo: L
Con esta herramienta se puede elegir entre una gama de colores que varíen de un punto a otro. Luego, en la pantalla de dibujo se seleccionan dos puntos, y el degradado ya aparecerá. Estos colores se pueden elegir según su forma.


[image: image43.png]



Lápiz:


[image: image44.png]


 Atajo: N
Esta simple herramienta dibuja trazos finos o gruesos según los píxeles seleccionados. El modo de dibujo puede ser variado.


[image: image45.png]



Pincel:


[image: image46.png]


Atajo: P
Esta herramienta comparte las mismas características que el lápiz, pero las selecciones varían.
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Goma de borrar:

[image: image48.png]


 Atajo: Mayús.+ E

Esta función sirve simplemente para borrar las regiones seleccionadas según la forma de la “brocha”


[image: image49.png]



Aerógrafo de acción variable:

[image: image50.png]


 Atajo: A

Esta función sirve para pintar según la brocha seleccionada. Lo que varía con las otras dos funciones anteriores es que ésta pinta como un aerosol, es decir de forma “nubosa”.
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Dibujar con tinta:

[image: image52.png]


 Atajo: K

Esta función sirve para hacer trazos gruesos, y según la velocidad de uso de esta herramienta, variará el grosor hasta hacerse más fino. El tamaño y velocidad se eligen gradualmente.
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Pintor con uso de patrones o imágenes:

[image: image54.png]


Atajo: C
Esta función es una especie de “clon”. Presionando control en algún lugar de la imagen, y luego empezando a dibujar en otra, según el grosor de la brocha seleccionada, copiará la imagen en ese lugar.


[image: image55.png]



Desenfocar o enfocar:

[image: image56.png]


 Atajo: V
Esta funcionalidad sirve para enfocar o desenfocar imágenes. Se puede utlizar en la fotografía digital o en las fotografías escaneadas para, si una foto está fuera de foco, enfocarla. Igualmente el desenfocador funciona “mejor” que el enfocador. También se  puede elegir el nivel de enfoque y desenfoque que uno quiere usar.
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Función para borronear la imagen

[image: image58.png]


 Atajo: S

Esta herramienta se puede utilizar para suavizar una imagen, borronearla. Es muy útil en las fotografias para quitar algo o alguien no deseado.

[image: image59.png]



Blanqueador o ennegrecedor de los trazos

[image: image60.png]


Atajo: Mayús. + D

Con esta función se utiliza para quitarles o agregarles luz a las imágenes, es decir, blanquearlas o ennergrecerlas.

[image: image61.png]



Ejemplo para empezar a trabajar: rayo

1) Crear una imagen cuadrada de 300x300 px. y con el botón de degradé aplicarlo para que valla de negro a blanco verticalmente


[image: image62.png]



2) Crear una nueva capa (capa – nueva capa) y la llamamos “rayo”. Luego abrimos la ventana de capas (Diálogos – capas). En esta ventana aplicamos el modo “diferencia” a la capa “rayo”.


[image: image63.png]Opacidad:





3) Seleccionada esa capa le daremos el primer efecto. Ubicarse en la ventana de dibujo y haremos un efecto de Plasma (Filtro – Renderizado – Nubes – Plasma) allí elegimos una turbulencia de 0,3. En “semilla aleatoria”  colocamos la cifra “104500”.
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4) Luego de aceptar, cambiaremos los colores a una escala de grises (Capa- colores – desaturar) Hasta obtener algo similar a esto:


[image: image65.png]



5) Luego juntaremos las dos capas (Ctrl. + M), elegimos la opción “expandida lo necesario” e invertiremos los colores (Capa – colores- invertir) hasta llegar a algo así:


[image: image66.png]



6) Ahora iremos a la ventana de niveles del color (capa – colores – niveles). Allí, en los niveles de entrada colocamos la flechita que se encuentra al medio de la barra hacia la derecha, hacia el blanco.
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7) Vamos a la ventana de balance de color (Capa- colores- balance de color). Allí en la barra que va del amarillo al azul, ponemos el indicador completamente hacia al azul. Finalmente giramos la capa 90º.(Imagen – Transformar – Rotar 90º en sentido anti-horario)


[image: image68.png]



Filtros

Los filtros son funciones que se encuentran en la barra de herramientas. Estos son uno de los más importantes y divertidos untesilios ya que se usan para generar todo tipo de efectos.No todos los filtros se pueden usar en todas las imágenes.

A continuación el menú que se despliega bajo la opción FILTROS:
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Elementos de filtros

Repetir:
Este comando repite la última opción de filtro utilizada.

Volver a mostrar:
Esta opción regresa al menú de configuración de la última herramienta utilizada.

Reiniciar todos los filtros:
 Al aplicar esta función, se regresa a los parámetros de filtro que trae por omisión el programa.

Desenfoque (Blur):
Bajo esta opción se manejan diversos efectos para modificar el foco de la imagen con la que se está trabajando. Las variantes de desenfoque se decriben a continuación:

Desenfoque (blur): Al seleccionar esta opción se genera un cambio borroso en la imagen.

Ejemplo:

	
[image: image70.png]
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Desenfoque de movimiento: Con esto se puede generar un deformado lineal, radial o de acercamiento. Lo que hace es “arrastrar” parte de la imagen hacia otra punta una longitud deseada.

Ejemplo:


[image: image72.png]



Desenfoque radial de la foto anterior

Desenfoque enlosable: Desenfoca gradualmente la imagen.

Desenfoque gaussiano selectivo: Da un efecto “caricaturesco” a la imagen borroneándolo selectivamente.

Ejemplo:


[image: image73.png]



Desenfoque gaussiano (blur): Este permite borronear la imagen, pero el grado de desenfoque se elige.

Colores:

Bajo las opciones que se despliegan en esta parte del menú FILTROS se agrupan aquellas funciones que permiten modificar la estructura de color de la imagen en cuestión.


Mapa: 

· Ajustar frente/fondo: Le corrige a la imagen el fondo o el frente de la imagen.

· Colorizar desde muestra:  Se puede elegir otra imagen para aplicarle una diferente gama de colores.

Ejemplo:
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( Intercambio de color: Esto permito dar a la imagen diferentes graduaciones de colores primarios.

( Mapa alienígena: Esto da a las líneas principales de la imagen colores para destacarlos. Es resaltante el efecto final porque cambia el grado de colores de esta imagen.

( Mapa de degradado: es la forma de llegar a la imagen de degradado desde la barra de herramientas.

( Mapa de rango de colores: Es la forma de cambiar la gama principal de colores de la imagen.

( Rotación de mapa de color: Permite cambiar los colores de la imagen, pero esta vez se elige el color según un círculo que presenta diferentes colores.

Análisis del cubo de color:  Con esta función uno puede averiguar: las dimensiones de la imagen, el número de colores únicos, el tamaño descomprimido, el nombre del archivo, el tamaño comprimido y el porcentaje aproximado de comprensión.

Caliente: Se puede reducir la luminosidad, reducir la saturación y ennegrecer la imagen o dibujo.

Color a alfa: Esta herramienta sirve para generar un matiz de color en la imagen en un primer plano. El color se elige y transparenta según lo deseado.

Colorear: Se puede cambiar el color del frente de la imagen. Se puede elegir entre rojo, amarillo, verde, celeste, azul, fucsia y blanco o se puede escoger un color personalizado.

Descomponer / Componer: se pueden extraer diferentes capas ( RGB, RGBA, HSB, CMY, CMYK, Alfa, LAB, entre otros). La elección de descomponer en capas es optativa.

Inversión del valor: Con esta opción todos los colores de la imagen transforman a  

su color opuesto ( Por ejemplo el blanco se transforma en negro y viceversa) 

Ejemplo:

	
[image: image75.png]
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Mezclador de canales:  Con esta función los colores de la capa seleccionada se pueden cambiar de tono entre los colores verde rojo y azul. Se puede elegir mantener o no el monocromo y si uno quiere o no conservar la luminosidad.

Simulación de paquete de filtros: En relación con  los colores, permite cambiarlos de tono según las sus variaciones y las de saturación.

Promedio del borde: Es la representación  de la función de corte de la imagen. El grosor y tamaño de bucket seleccionados.

Retinex: Con esta función se puede lograr una mejora de imagen Retinex. Se puede cambiar el nivel de la imagen (Uniformar, bajo o alto). Se puede modificar la escala (de nivel), elegir la cantidad de divisiones de la escala y la dinamicidad.

RGB: Max: esta opción permite mantener o cambiar los canales mínimos o máximos.

Suavizar paleta: se puede modificar el tamaño de la imagen en cuanto a su altura y anchura , también la unidad de medida y la profundidad de la búsqueda.

Ruido:

Los filtros de ruido son los que permiten eliminar o integrar a nuestra imagen los pixeles de color aleatorio que se incluyen en la imagen producto de la digitalización de las imágenes.

Escoger: esta función permite “puntear” la imagen o dibujo y, según el punto de vista, la textura de la imagen y la graduación del punteado, se puede llegar a creer que es un cuerpo celeste.

 Esparcir por HSV: esta función reparte por toda la imagen o dibujo una gran cantidad de puntos multicolores acordes con el color de fondo (en realidad no agrega ningún tipo de punto sino que es la simple unión de varios puntos de la imagen, pero da la sensación de que es lo primero nombrado).  

Esparcir por RGB: Esta función esparce, según lo graduado, millones de puntos blancos y negros a lo largo y a lo ancho de toda la imagen.

Esparcir: esta función es similar a “Esparcir por HSV” pero, envés de que los puntos estén repartidos acordes a los colores de fondo, este punteado multicolor esta repartido en toda la imagen por igual (los puntos no tienen nada que ver con el color de fondo).

Lanzar: esta función cubre toda la imagen con un punteado multicolor que varía de unos pocos miles a cientos de millones de puntos según uno elija.

Manchar: esta función logra dar la sensación de que la imagen está hecha con acrílico.

Genérico:

Los filtros genéricos sirven para uniformizar o resaltar zonas de las imágenes a los efectos de reforzar o ampliar las zonas claras tanto como las oscuras.
Dilatar: con esta opción, como lo dice su nombre, lo que se puede hacer es dilatar una imagen tantas veces como uno quiera. Se “agranda” la imagen.

Erosionar: esta herramienta hace todo lo contrario que la herramienta “Dilatar”. Se erociona la imagen.

Matriz de convolución: se pueden modificar los matrices de la imagen. También se puede extender, ajustar o recortar el borde de la imagen y se puede escoger el color de los canales, entre, rojo, azul, gris,verde y alfa (a veces no se pueden utilizar todas las opciones).

Cuando se cliquea sobre la opción “Matriz de convulción” se le abrirá este cuadro:
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Un matriz es un conjunto de números algebraicos colocados en líneas horizontales y verticales y dispuestos en forma de rectángulo.

Detectar bordes:
Esta herramienta permite detectar los bordes de las imágenes y conservarlas como límite de acción para los cambios que se hagan sobre los colores y tramas del fondo.
Arista: Esta funcionalidad convierte, primero, el fondo a color negro y resalta las líneas de la figura. Luego, según lo que elijamos ( Sobel, Prewit, Degradado, Roberts, Diferencial o Laplace) las partes de color de la imagen se transforman en un color opuesto ( de claro a oscuro y viceversa). También se puede elegir la cantidad de luz que recibirá la imagen.

Diferencia de Guassianas: Esta función puede transformar a la imagen a una con fondo blanco y solo las líneas visibles de un color que puede variar ( depende de los radios de parámetros de suavizado que elijamos) de muy claros a muy oscuros. También se puede normalizar e invertir.

Laplace: Esta función es únicamente de una forma ( no se puede seleccionar ninguna opción) y, al aplicarla la imagen se vuelve obscura y los trazos parecen haber sido hechos con crayón y estar aumentados con una lupa.

Neón: al utilizar esta función se mezclan algunos de los bordes de la figura, aparecen algunas cuantas rayas de colores ( que varían con el color que tienen detrás) y se cambian absolutamente todos los colores.

Sobel: esta función, depende de la imagen seleccionada y de los atributos aplicados se puede decir que la imagen "cobra vida" y tiene relieve propio.

Realzar [Enhance]:
Esta herramienta sirve para realzar la calidad de imágenes que han sido digitalizadas con baja calidad.
Desentrelazado: esta funcionalidad permite mantener los campos pares o impares ( no pueden estar ambos interactuando al mismo tiempo). Al cambiar de uno a otro se puede notarla calidad de imagen.

Desparasitar: Utilizando esta función se pueden limpiar los ruidos provenientes de un escaneo con errores.

Enfocar [Sharpen]: Esta función permite enfocar la imagen gradualmente pero, si lo graduamos excesivamente la imagen quedará totalmente distorsionada.

Filtro NL: Esta funcionalidad es útil en los casos de enfocar, desenfocar y darle mayor o peor calidad a las líneas. Se pueden elegir entre tres opciones (Media seleccionada alfa, Estimación óptima y Realce de bordes) todas con sus posibles graduaciones.

Máscara de desenfoque [Usharp]: Esta funcionalidad sirve para desenfocar y darle menor calidad a la imagen con las opciones de graduar el Radio, la Cantidad y el Umbral. Con la Máscara de desenfoque se puede llegar a pensar que la imagen es de un juego de video con configuración de gráficos "baja".

Efectos de cristal:
Estos filtros simulan la interposición de lentes de cristal entre nuestro ojo y la imagen.
Aplicar lentes: lo que produce es un efecto de lente, es decir, que la imagen se puede ver como su fuera a través de unos lentes. Se puede elegir mantener los alrededores originales de la imagen o establecer los alrededores a color de fondo. A demás hay un índice de refracción de los lentes con el cual se puede elegir la cantidad refracción que se le quiere aplicar a la imagen (valores desde1,00 hasta 100,00)

Mosaico de cristal: produce la sensación de que uno está mirando, o que la imagen fue sacada, a través de un vidrio de cristales de mosaico. Se puede elegir la altura y la anchura de los mosaicos. Para poder cambiar la anchura y 

la altura por separado lo que hay que hacer es cliquear una ves sobre un 

pequeño botón que se encuantra la derecha del cuadro([image: image78.png]


).

Ejemplo:

[image: image79.png]



A esta imagen se le aplicó el efecto de “mosaico de cristal” con una anchura y altura de cada mosaico de 19.

Efectos de luz:
Esta herramienta permite simular efectos que habitualmente causa la incidencia de la luz sobre un objeto o imagen.
Destello FX: con esta opción se puede agrgarle a la imagen un destello de luz. Uno mismo puede elegir donde quiere ubicar el centro del destello. También se puede elegir la unidad de medida de cómo se quiere expresar la ubicación del destello ( pixeles, porcentage, pulgadas, milímetros, puntos y picas, entre otros).

[image: image80.png]



Efectos de iluminación: permite ubicar manualmente de donde uno quiere que provenga la luz. Al seleccionar esta opción un cuadro se les abrirá. Éste está dividido en secciones: opciones, luz, material, mapa de relieve y mapa ambiental. La parte de “opciones” permite ponerle un fondo transparente a la imagen, crear una imagen nueva y ver una viste previa de lata calidad. La sección de “luz” permite cambiarle la intensidad, el color y el tipo (ninguno, direccional o punto) de la luz. También permite gurdar diferentes tipos de luces y ubicar de una forma mas exacta a la luz y darle una direccióna ella. El “material” permite elegir el brillo, el pulido, el lustre y la fluidad que uno le quiere aplicar a la luz. La opción “mapa de relieve” permite activar o desactivar el mapeo de relieve (bump mapping). Si se ha activado el mapeo de relieve, el tipo de curva (lineal, logarítmico, sinuosidal o esférico). También se puede elegir la altura máxima del relieve de la foto. Y la sección “mapa ambiental” da simplemente la posibilidad de activar o no el mapeo de entorno.

[image: image81.png]



A esta foto que fue sacada con poca luz con la opción de “luz” se le agregó luz en punta, color blanca y una intensidad de 1,31.

GDestello: este es un destello de EL GIMP con el cual se pueden elegir difentes tipos de destellos (Bright_Star, Classic, Default, Distant_Sun, GFlare_101, GFlare_102 y Hidden_Planet) y se les puede cambiar el radio, la rotacón, la rotación de tono, el ángulo del vector, la longitud del vector y la ubicación. A demás hay una opción para activar o desactivar un supermuestreo adaptativo (si éste es activado se les puede cambiar la profundidad máxima y el umbral). 

Moteado: son detalles o motas que se le “salpican” a la imagen para darle variedad y hermosura. Se puede elegir: el umbral de luminocidad, la intensidad del destello, la longitud de las puntas, los puntos de las puntas, el ángulo de las puntas, la densidad de las puntas, la opacidad, se puede aleatorizar el tono y se puede elegir la saturación aleatoria. También se puede conservar o no la luminocidad, se puede aplicar o no el efecto inverso a éste y agregarle o no un borde de puntas alrededor de la imagen. Se peude usar el color de la imagen, el color de frente o el color de fondo.

SuperNova: es parecido al un destello. La supernova se puede ubicar manualemente o no, se puede elegir el color, el radio, la cantidad de rayos y el tono aleatorio de ésta.

Ejemplo:

[image: image82.png]



Distorsiones:

Las variantes de esta opción del menú permiten distorsionar  la imagen con diversos clases de efectos desde remolinos a efectos de soplado de viento.

Coord. Polares: Esto permite crear círculos perfectos o deformados, y achicar la imagen hacia dentro de esta figura. Para elegir desde donde se quiere deformar la imagen hay que seleccionar en la ventana que se abre.

Ejemplo:


[image: image83.png]


 

Deformado: Esta opción sirve para cambiar el estilo de la imagen , haciéndola más grande o pequeña, haciendo círculos o torbellinos en la imagen, moviendo partes de la imagen o quitándolas. Estos sectores deformados se seleccionan manualmente. Un perfecto efecto es seleccionar un degradado y deformarlo para que quede diferentes formas abstractas.

Ejemplo:


[image: image84.png]



Degradado incandescente con efectos de torbellino

Desplazamiento: Esta opción sirve para generar un “rayado” en la imagen, en forma vertical u horizontal y con una potencia controlada.

Doblar según curva: Con esto se puede generar una curva en suave o libre en el marco de la imagen.

Enrollado de página: Como lo dice el nombre, con esta opción se genera un dobles es la esquina seleccionada de la imagen.

Ejemplo:


[image: image85.png]



Grabado: Genera un rallado en blanco y negro, y la separación de estas líneas es seleccionada.

Ejemplo:


[image: image86.png]



Mosaico: Crea un efecto de ventana hecha con pedazos de vidrio en la imagen, su tamaño y variaciones son seleccionados.

Ejemplo:


[image: image87.png]



Ondas: Como lo dice el nombre, crea “mini-olas”en la imagen con amplitud, fase y longitud de onda seleccionadas.

Ejemplo:


[image: image88.png]



Ondulación: Permite efectuar deformados en la imagen en forma recta y repetida en forma de onda, esta opción produce deformados más “bruscos”.

Papel de periódico: Genera el manchado o punteo de tinta que se puede observar en los diarios. Las características como la resolución, o la función de puntos son seleccionadas.

Persianas: Crea, entre separaciones rectas, un espacio (blanco o transparente). La cantidad de separaciones y la amplitud de estas son seleccionadas.

Ejemplo:


[image: image89.png]



Propagar valor: Con esta función, se puede cambiar el modo de la imagen para transparentarla, ennegrecerla, blanquearla, entre otras funciones.

Remolino y aspiración: Esto crea un círculo tomando como referencia la imagen con valores predeterminados.

Ejemplo: 


[image: image90.png]



Rebujado: Crea un “relieve” en gris en la imagen, con valores seleccionados.

Ejemplo:


[image: image91.png]



Vídeo: Da a la imagen ese clásico estilo de video que varía entre las siguientes opciones: escalonar, escalonamiento grande, rayado, rayado ancho, 3X3, 3X3 grande, Hex y puntos.

Ejemplo:


[image: image92.png]



Imagen con patrón de rayado ancho.

Viento: Como lo dice el nombre, genera en la imagen un efecto de viento que arrastra la imagen por sectores rayados. 

Ejemplo:


[image: image93.png]



Artístico:

Con estas herramientas se simulan procesos de pintura artística manual sobre las imágenes.
Lienzo: Esta herramienta aplica una especie de “tela” transparente sobre la imagen. La dirección y profundidad son seleccionados.

Ejemplo:


[image: image94.png]



Cubismo: Crea en la imagen un efecto de “collage”, en el cual los colores están pegados por cuadrados de dimensiones predeterminadas.

Ejemplo:


[image: image95.png]



Gimpresionista: Crea cambios y preajustes en el tamaño, color, posicionamiento, tipo de papel,  brocha, orientación, y generalidad de la imagen.

Ejemplo:


[image: image96.png]



Fotocopia: Como en la vida real, crea esta imagen nuevamente, pero en escala de grises.

Pintura al óleo: Como lo dice el nombre, da aspecto a la imagen de estar pintada con este elemento de pintura llamado “óleo”

Softglow: Da brillo, agudeza y radio de fluido a la imagen.

Ejemplo:


[image: image97.png]



Viñeta: Cambia el radio de máscara y porcentaje de negro de la imagen.

Ejemplo:


[image: image98.png]



Mapa:

Estos filtros utilizan una imagen para modificar a otra.
Baldosas pequeñas: Esta función hace que la imagen se multiplique y achique. Luego la ubica una al lado de la otra para formar un piso, en el cual las baldosas son la imagen original. Se eligen la cantidad de baldosas deseadas, el sentido de estas, y si se desea alguna alternada.

Ejemplo:


[image: image99.png]



Crear sin costuras: Lo que hace es ubicar las puntas el centro de la imagen, entonces estas bajan su opacidad para difuminarse con el resto de la imagen.

Ejemplo:


[image: image100.png]



Deformar: Esto se basa principalmente en cambiarle características a la imagen. Permite crear diferentes efectos como manchar, dar la vuelta, ennegrecer, en las operaciones básicas, luego permite cambiar el tamaño de entramado y el ángulo de rotación en las opciones avanzadas, y por último, en las operaciones más avanzadas permite crear una escala de degradado, magnitud del vector y un ángulo principal.

Desplazar: Esta función duplica la imagen y la arrastra hacia un sentido elegido, con una potencia elegida, y con la función seleccionada (manchar/ ennegrecer/ ajustar)

Ejemplo:


[image: image101.png]



Espejismo: Tiene dos funciones, pero principalmente repite la imagen en forma espejada. Me refiero a que tiene dos funciones porque el espejismo puede ser en forma de remolino, o de una forma más abstracta.

Ejemplo:


[image: image102.png]



Mapa de relieve: Esta función varía entre las siguientes funciones: Compensa el oscurecimiento, invierte el mapa de relieve que haya, y lo enlosa en caso de ser deseado. Se elige la graduación de Azimut(una especie de desenfoque), de elevación(una especie de relieve), de profundidad(relieve en  profundo), desplazamientos(arrastrar), nivel de mar y forma ambiental.

Mapear objeto: Convierte a la imagen en una esfera, cilindro o cubo; Ilumina en forma deseada; materializa, orienta a la imagen; da la opción de elegir las características del cilindro. 

Ejemplo:


[image: image103.png]



Mosaico de papel: Esta función corta a la imagen en pedacitos y los ubica en forma irregular sobre un fondo que es la imagen principal con colores invertidos.

Ejemplo:


[image: image104.png]



Traza fractal: Deforma la imagen repetidamente con parámetros seleccionados según lo deseado. El exterior de la imagen varía entre negro, blanco, transparente o deformado.

Ejemplo:


[image: image105.png]



Van Gogh: Cambia en la imagen el canal de efecto (Tono/ saturación/ brillo), el operador de efecto (Derivada/ degradado), y la convulsión (con ruido blanco/ con imagen fuente). Luego se elige la longitud y magnitud del filtro, los pasos de integración y los valores máximos y mínimos.

Renderizado:

El renderizado es un complejo proceso mediante el cual se interpreta una imagen y se crea una totalmente nueva.

Nubes:
· Plasma: crea una capa de especie nubarroza, en el cual lo que vendrían a ser las nubes varían sus colores entre verdes , azules y rojos. Se puede elegir la turbulencia, es decir, la cantidad de colores.


[image: image106.png]



· Ruido sólido: Crea en la imagen una capa de nubes abstractas donde los colores dominantes son los grises.


[image: image107.png]



Naturaleza:

· Fractal IFS: 
Crea una imagen similar a un triángulo, con efectos introducidos dentro de este. Todas las características de la figura son seleccionadas.


[image: image108.png]



· Llama:


Crea un efecto de una figura con valores predeterminados que intenta semejar a una llama.

Patrón:

· Explorador CML
Explora el tono, saturación, valor, opciones variada, una opción avanzada entre otros de la imagen.

· Laberinto: 
Crea un laberinto con cantidad de piezas seleccionadas.


[image: image109.png]



· Patrones de difracción: 
Crea un patrón con frecuencias, contornos, bordes agudos entre otras opciones seleccionados.
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· Qbista: 
Muestra diferentes formas de ubicación de colores abstractos para crear como fondo en la imagen.


[image: image111.png]



· Recorte 
Crea un rompecabezas con la imagen con cantidad de piezas seleccionadas.


[image: image112.png]



· Rejilla: 
Crea un cuadriculado en la imagen con valores predeterminados.


[image: image113.png]



· Seno: 
Crea una imagen con configuración, colores y mezcla seleccionados.
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· Tablero de ajedrez:  Como lo dice el nombre, crea cuadriculado que varía entre blanco y negro con valores seleccionados.


[image: image115.png]



Diseñador de esferas: Esta opción permite crear esferas con texturas, iluminaciones, colores, escalas, turbulencias, cantidades, dimensiones y posiciones deseadas.
Ejemplo:
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Explorador fractal
Permite elegir parámetros, colores y fractales deseados para llegar a diferentes formar se figuras.
Ejemplo:
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Gfig: Permite crear diferentes formas abstractas o regulares dentro de la imagen en una nueva ventana donde se repiten funciones del UIMP y se suman otras como crear un polígono regular entre otros.
 Ejemplo:
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Web:

Mapa de imagen: Esta única función abre una ventana en al cual hay diferentes opciones para trabajar con la imagen. Se pueden seleccionar regiones cuadradas o elípticas, como también seleccionadas por uno mismo. Hay un lugar de preferencias, donde se pueden cambiar las cualidades del menú, de los colores y lo general. Tiene una barra de herramientas dividida en las siguientes funciones: Archivo( Abrir/ abrir reciente/ guardar/ guardar como/ cerrar/ salir),Editar (Deshacer/ Rehacer/ cortar/ pegar/ copiar/ limpiar/ seleccionar todo/ deseleccionar todo/ editar info. de área/ preferencias), Ver (lista de áreas/ fuente/ color/ tono de gris/ ampliar/ reducir), Mapeado (flecha/ rectángulo /círculo/ polígono), Herramientas (rejilla/ configuración de rejilla/ utilizar las guías de UIMP/ crear guías), y Ayuda (índice/ acerca de mapa de imagen)
Ejemplo: 
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Animación
La optimización es el proceso que permite ajustar con precisión la calidad de visualización y el tamaño de archivo de una imagen para su uso en Internet.

Desoptimizar: la desoptimizacion busca recomoponer a su estado original una imagen ya optimizada, reconstituyendo sus parámetros originales. 

Existen dos métodos de optimización de imágenes:

· Optimizar diferencia: una misma imagen distribuida en distintas capas, en base a parámetros definidos por el usuario,  es optimizada por la diferencia entre cada una de las capas, para lograr una mejor imagen, de menor peso. 

· Optimizar para GIF: GIF es el formato estándar para comprimir imágenes con color mate y detalles nítidos, como líneas o ilustraciones con texto. Puede ver varias versiones de una imagen a la vez y modificar los ajustes de optimización mientras previsualiza la imagen para poder seleccionar la difusión de los bordes de ajustes que mejor se ajusten a lo que se necesite. También puede especificar la transparencia, seleccionar opciones para controlar el tramado y cambiar el tamaño de la imagen hasta unas dimensiones en píxeles determinadas o hasta un porcentaje determinado del tamaño original.

Reproducción:

Si a un mismo archivo le agrego distintas capas, y a cada una de las capas le coloco una imagen diferente, puedo generar una imagen animada que, con estos comandos, animación – reproducción, se reproduce cada una de las capas como si fueran un dibujo animado.

Combinar:

Mezcla con profundidad: Esta función es útil para la combinación de hasta cuatro imágenes diferentes en una. También se pueden graduar el solapamiento, el desplazamiento, la escala 1 y la escala 2.

Película: con esta función se pueden añadir a una "cinta cinematográfica" todas las capas disponibles.

Juguetes:

Ampliación voraz: Esta función corta la parte central de la imagen y crea un efecto caleidoscópico multiplicándola. Cada vez que se mueve el mouse se va ampliando el centro exacto de todo.

Ejemplo:

	[image: image120.jpg]



	
[image: image121.png]




	Original
	Modificado


Gee-slime: Esta función corta el centro de la figura y crea un efecto de agua hacia el drenaje (el centro).

Ejemplo:


[image: image122.png]



Text:
Free Type: Esta función nos permite escribir sobre el texto con cualquier letra,espacio, tamaño, ubicación de las letras y demás. La particularidad de esta herramienta es que se puede inclinar las letras, darlas vuelta y muchas otras opciones.
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